
LST_CREATE
Akcia LST_CREATE

Funkcia Akcia vytvorí zoznam objektov poda zadaných kritérií.

Deklarácia
 LST_CREATE mask, objType, logGroup, sortBy, lines, h, data[, relation, 
object]

Parametre m
ask

in Identifikátor typu  - naíta len objekty, ktorých atribút "Meno" vyhovuje zadanej maske. V prípade, ak String
je zvolená maska "*", sú do zoznamu zaradené objekty bez ohadu na svoj názov (atribút "Meno").

ob
jT
ype

in Identifikátor typu  - uruje typ objektov, ktoré budú zaradené do zoznamu (voba jednej z Int
preddefinovaných  s prefixom ).konštánt @OTYPE_*
Ak je zvolená konštanta , do zoznamu sú zaradené objekty všetkých typov.@OTYPE_ALL_TYPES

lo
g
Gr
oup

in Odkaz na objekt - ak je aktuálna hodnota parametra neasociovaný alias, parameter sa neberie do úvahy. 
Ak parameter obsahuje odkaz na reálny objekt v systéme, do zoznamu budú zaradené len objekty 
patriace pod zadanú logickú skupinu.

so
rtBy

in Identifikátor typu  - uruje spôsob, akým sa budú usporadúva objekty v zozname (voba jednej z Int
preddefinovaných  s prefixom ).konštánt @SORT_LIST_*

lin
es

in Identifikátor typu  - maximálny poet riadkov, ktoré budú zapísané do . Predstavuje poet riadkov Int data
jednej stránky. Maximálny poet riadkov môže by 1000.

h o
ut

Identifikátor typu  - jednoznaný handle na vytvorený zoznam objektov. Ak je tento handle rovný 0, Int
nastala chyba pri vytváraní zoznamu.

da
ta

o
ut

Identifikátor celej lokálnej štruktúry   alebo inej definície štruktúry s rovnakým SD._System_ObjectInfo
potom a typmi stpcov.

Typy a význam jednotlivých stpcov:

ID  Celoíselný

NAME Text

DESC Text

TYPE Celoíselný

ROW Celoíselný

COLS Celoíselný

PARENT Celoíselný

rel
ati
on

in Identifikátor typu  - definuje vzah, ktorý musia spa objekty vo výslednom zozname vzhadom k objektu, Int
ktorý je daný parametrom .object
Hodnota parametra musí by daná hodnotou niektorej .konštanty REL_*
Ak nadobudne parameter hodnotu REL_NONE alebo REL_NOTUSED, objekt daný parametrom  object
sa neberie do úvahy.

ob
ject

in Odkaz na ubovoný objekt - vzažný objekt.

Popis Akcia vytvorí zoznam objektov na základe zadaných vstupných parametrov. Ak je handle na zoznam 
rovný 0, nastala chyba pri vytváraní zoznamu.
Vlastníkom zoznamu je bežiaca inštancia skriptu a nie je možné ho zdiea medzi rôznymi skriptami.
Zoznam zaniká zánikom skriptu alebo po vykonaní akcie .LST_CLOSE

Príklad .Práca so zoznamami objektov (akcie LST...)

Súvisiace stránky:

Akcie v skriptoch
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