Priradenie

Funkcia Zmena jednej hodnoty je implementovana formou priradenia.

Deklaracia . . .
dstldent := expression [TIME tineExpression]

Parametre dstldent in | Cie hodnat (identifikator riadku, alebo celej truktiry).
expression in | Vyraz definujlci hodnotu.

TIME timeExpression | in = Vyraz typu AbsolGtny as - as vzniku hodnoty (nepovinny parameter).

Popis Hodnota vzniknuta priradenim mé as vzniku hodnoty aktuélny as. Ak je uvedeny nepovinny parameter Tl
ME, vyhodnoti sa vyraz timeExpression a jeho vysledok sa pouzije ako as vzniku hodnoty.

Parameter dstldent je identifikator jednej hodnoty:

® objektu alebo lokalnej premennej typu Int, Bool, Real, Time, Text
Vyraz expr essi on musi by daného typu. Ak nie je, skript sa pokusi hodnotu konvertova na
spravny typ. Ak sa to nepodari, vysledna hodnota je neplatna (Invalid).

® |okalnej premennej typu RECORD alebo objektu typu Struktirovana premenna
priradenie je mozné len do jednej polozky konkrétneho riadku Struktdry. Ostatné pravidla
priradenia su zhodné s jednoduchym typom.

RECORD ( SD. RecordDef) _I Arr
REDI M _| Arr[10]
JTArr[2]Mnt 1= 1

® |okalnej premennej typu ALIAS (netypovy)
Ak nie je asociovana s objektom systému, vznika chyba ERR_NO_ASSIGNED_ALIAS. Ina je
vyraz vyhodnoteny a vysledna hodnota priradena objektu, ktory je asociovany s lokalnou
premennou.

ALIAS _a

SET _a AS U. Int
a:=1

VWAI T

lokalnej premennej typu ALIAS (typovy)

Priradenie je mozné len do jednej polozky konkrétneho riadku Struktary. Ak nie je asociovana s
objektom systému, vznika chyba _ERR_NO_ASSIGNED_ALIAS. In& je vyraz vyhodnoteny a
vysledna hodnota priradena objektu polika.

ALI AS (SD. RecordDef) _aArr
SET _aArr AS SV. Struktura
_aArr[2]Mnt =1

VAI T

Poznamka: Ak priradenim menime hodnotu objektu v systéme, ma priradenie charakter "Ziadosti" 0 zmenu hodnoty.
Skript po priradeni pokrauje vykonavanim alSich akcif a nie je zaruené, Ze objekt svoju hodnotu zmenil
(je to dané aktualnymi asovymi pomermi - zaazenim systému).

Priklad
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I NT _prevVal ue

_prevValue := U Int ; odl ozimsi predchadzaj tcu hodnotu
obj ektu
Ulnt :=UlInt + 1 ; zvySi m hodnotu objektu o 1
IF U Int = _prevVal ue THEN ; skontrol ujem hodnotu
; priradeni e eSte neprebehl o
ELSE
; priradenie je realizované
ENDI F

Pripad, Ze priradenie eSte neprebehlo, je pravdepodobnejsi. akanie na realizaciu priradenia (na jeho
dokonenie) umoZuje akcia WAIT.

Indexovéa premennd v aktivnej schéme Priradenie do indexovej premennej v ramci skriptu aktivnej schémy.

@ Suvisiace stranky:

Akcie v skriptoch
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