Ladenie skriptu

Ladenie skriptov

Na ladenie skriptu sltzi Editor skriptov, ktory je mozné otvori nasledovne:

® pre objekty typu Event - z prostredia procesu D2000 CNF
® pre aktivne schémy - z prostredia procesu D2000 GrEditor
Nutnym predpokladom pre spustenie ladenia je:

® hodnoty lokalnych premennych

Tlaidlo

Popis

® pre objekty typu Event - beZiaci proces D2000 Event Handler (rodi prislusného objektu typu Event)
® pre aktivne schémy - beZiaci proces D2000 Hl, v ktorom je otvorend prislusna schéma

® vykonavanie akcii

Nastrojovy panel v editore skriptov obsahuje nasledovné tlaidla urené pre ladenie skriptu:

Po prepnuti skriptu do ladiaceho reZzimu je potrebné poka na pozastavenie vykonavania akcii skriptu. Potom je mozné sledova:
aktivna schéma - tlaidlo je neaktivne

event - Start inStancie eventu a pozastavenie pred vykonanim prvej akcie

Ukonenie ladenia skriptu. Ak bolo ladenie zahajené tlaidlom
akeii.
akaj na

ukoneni. Ak bolo ladenie zahajené vobou

Start scriptu

L

Ladit v poradi

Podmienky pre prepnutie do ladiaceho reZimu sa definuju v nasledovnom okne:
B | Cakaj na spustenie
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(Start), bude ukonené vykonavanie skriptu a do monitorovacej databazy bude vioZzeny zaznam o vyndtenom
(Pripojenie k beZiacemu skriptu), inStancia pokrauje vo vykonavani akcii samostatne alej.

zpustenie shkiptu.
i 2

Prikaz aka na Start skriptu a spinenie podmienok pre jeho ladenie. Ak st podmienky splnené, skript je prepnuty do ladiaceho rezimu a jeho vykonavanie je pozastavené na prvej

[ LCancel

- akaj na Start skriptu

alebo len skripty v uritej inStancii (parameter Len inStanciu je zaiarknuty a definované islo inStancie).
- Pripojenie k beZiacemu eventu
stlate klavesu SHIFT.

Toto ma za nasledok otvorenie okna pre zadanie procesu pre ladenie.

(X Vyber procesu pre ladenie

Ak je potrebné vybra konkrétny D2000 Event alebo D2000 HI proces, na ktorom chcete ESL script ladi, tak pri stlaeni voby:
Proces:

ws 1tmat1l.HIP

5
(@) LOCAL

Do ladiaceho rezimu sa skript prepne po danom pote $tartov. Do tohto potu je mozno zahrnu vSetky skripty (bez ohadu na inStanciu - parameter Len inS§tanciu nie je zaiarknuty)

(7) REMOTE

oK

[ Cancel

HI, REMOTE - skript spusteny na strane servera - SEE).

Ak sa jedna o Server event, ktory bol spusteny v procese *.HIP akciou OPENEVENT, je potrebné uri, na ktorej strane bol spusteny (LOCAL - skript spusteny na strane klienta -
Poznamka: Pre objekty typu Event je inStancia fyzicka a pre aktivne schémy je inStancia logicka.
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Editor skriptov sa pokusi prepnu skript do ladiaceho rezimu. V pripade Uspechu je vykonavanie akcii bu pozastavené, alebo Editor skriptov ak& na vykonanie prvej udalosti, pri
E} ktorej zastavi vykonavanie akcii. alSi postup je Standardny pre editor skriptov. Ak je v rdmci prislusného procesu otvoreny dany skript viackrat (v réznych instanciach), Editor
skriptov automaticky ponukne ich zoznam.

Pripojenie k
beiiacemu - -,
serpi 5| Zoznam inétancif [#E3]
Inztance  Info HOBJ 02000 Server instance  Internal inztance  Meaktuana konfiguracia
‘o ZEE403468 1015 1233
1] 262403463 1016 1238
1] 268403470 17 1243
4| mn F

Instance Logické islo instancie - také, s akym bol dany objekt otvoreny.

islo instancie je moZné ziska pomocou funkcii %HI_GetSelfinstanceld (pre aktivnu schému) alebo %GetSelfinstanceld.
Info Momentélne neimplementované.
HOBJ HOBJ instancie objektu.

islo inStancie umoZuje ziska funkcia %GetSelfHBJ.

D2000 Server instance | islo fyzickej indtancie objektu v systéme D2000 - pouzivané procesom D2000 Server.
Fyzickeé islo inStancie umoZuje ziska funkcia %HI_GetSelfinstanceld (pre aktivnhu schému) alebo %GetSelfinstanceld.

Internal instance islo inStancie pouZivané interpreterom skriptu - interny jednoznany identifikator.
Hodnotu je mozné ziska prostrednictvom funkcie %GetEventinstanceld.

Poznamka: Funkcie uvedené v riadkoch HOBJ a D2000 Server instance vyzaduju zadanie mena procesu, ktory prislusny skript interpretuje (t.j. D2000 Event Handler pre
objekt typu Event alebo D2000 HI pre aktivnu schému).

@ Suvisiace stranky:

Krokovanie
Lok&lne premenné(Watch)
Parametre krokovania
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