Editor skriptu

Obrazok znazoruje lenenie pracovnej plochy editora skriptov. Pre kazdy novo otvoreny skript sa automaticky vytvori nova zélozka.
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1  Nastrojovy panel (toolbar).

Aktualna akcia pri ladeni skriptu [:>

Break point pri ladeni skriptu .

4 | Zdrojovy text editovaného skriptu - jednotlivé akcie tvoriace skript.

5 | as okna v zalozkach zobrazujuca:

® Compile - chyby pri preklade (syntakticka, sémanticka kontrola),
® Debug - ladiace vypisy,
® Notations - poznamky nachadzajlice sa v skripte,
® Watch - hodnoty lokalnych premennych.
-+
Pomer medzi touto asou okna a plochou pre editovanie textu je mozné meni po zmene tvaru mysi na +_ (po prechode mysi na ich rozhranie) a so
stiasnym stlaenim avého tlaidla mysi a potiahnutim okraja do Zelanej pozicie.

Nad zalozkami je mozné vyvola nasledovné popup menu:
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v Zaloiky navrchu

Posun do prava Ctrl+P
Posun do lava Ctrl+ 0
Moveé okno Ctrl+M
ZLavnet zalozku Ctrl+W
Ukaz schému Fl12

Zéalozky navrchu - ak je voba zaSkrtnutd, zalozky sa nachadzaju v hornej asti, inak su v dolnej asti.

Posun doprava - presunie zalozku o jednu poziciu doprava.

Posun doava - presunie zalozku o jednu poziciu doava.

Nové okno - otvori zaloZzku v samostatnom okne.

Zavrie zalozku - umozni zavrie zalozku, nad ktorou bolo vyvolané popup menu (v pripade klavesovej skratky Ctrl+W zatvara aktualnu zalozku).
Ukaz schému - vyvola editovant schému a minimalizuje ESL skript. Voba je aktivna len pre skript schémy, pre skript eventu je neaktivna.

Poznamky:

Titulok okna obsahuje meno aktivnej zalozky. Toto meno sa stasne preslva aj do titulku CNF, ak je okno v ramci CNF maximalizované. Ak je okno
zéaloziek minimalizované alebo skryté a pribudne z&lozka (pripadne je otvorena existujuca zalozka), okno zaloziek sa opa zobrazi. Na aktivnej zalozke mé
fékus pole pre editaciu skriptu.

Pri zatvoreni editora skriptov sa zatvoria vSetky zaloZzky a okno sa skryje.
Pri zatvarani zaloZiek platia tieto pravidla:
® skript schémy (otvoreny v D2000 GrEditor) nezobrazuje dotaz, i sa mé& ulozi, ak boli na skripte prevedené zmeny (skript je vo vlastnictve
rozeditovanej schémy)
® skript eventu (otvoreny v D2000 CNF alebo D2000 GrEditor) zobrazuje pri zatvarani zalozky dotaz, i sa ma ulozi, ak boli na skripte prevedené

zmeny

Pouzitie klavesovych skratiek:

Kombinécia klaves Akcia

CTRL+N Otvorenie zalozky v samostatnom okne.

CTRL+O Presun zélozky o jednu poziciu doava.

CTRL+P Presun z&lozky o jednu poziciu doprava.

CTRL+W Zatvorenie aktualnej zalozky.

F12 Vyvola schému k danému skriptu a skript minimalizuje.

Vlastnosti editora:

® Automaticky farebne odliSuje ktiové slova: EID]
® Automaticky farebne odliSuje spravne zapisané texty: , chybné texty: _
® Po UspeSnej Kontrole syntaxe:
© Za menom objektu typu Struktirovana premenna alebo menom lokalnej premennej typu RECORD sa po zépise znaku '~ zobrazi
zoznam stpcov Struktiry s islom stpca a jeho popisom. Nazvy stpcov v zozname st abecedne zoradené.

(SD.FIND FILES) _ts

RecessTime f.‘as, kedy bolo k sub...

bFile @TRUE, ak ide o sibo...
Createlime Cas, kedy bol sibor

File3ize Velkost suboru v baj...
Fullittrib Atributy suboru (adr...
LastWriteTime f.‘as, kedy bolo do . ..
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© Umiestnenie kurzora mysi nad lokalnu premennt alebo polozku Struktarovanej premennej spdsobi zobrazenie informécif o jej type a
mieste deklaracie (v ladiacom reZime je zobrazovana hodnota).
© Po stlaeni pravého tlaidla mysi nad identifikatorom (lokalna premennd, meno procedury) sa zobrazi miestna ponuka obsahujlca jedinu
polozku Go to definition - po jej stlaeni sa kurzor automaticky presunie na miesto, kde je identifikator deklarovany.
® Po nelspesnej Kontrole syntaxe alebo Kompilacii, dvojitym stlaenim mysi v zozname chyb (obrazok oblas 5) sa kurzor presunie na vyskyt chyby.
® Stlaenie F1 (help), ke je kurzor umiestneny v ramci mena funkcie/akcie, vyvola help pre danu funkciu/akciu/udalos.
® Automatické zobrazovanie popisu zadanej funkcie aj s jej typmi parametrov. Po zadani ndzvu funkcie a prvej zatvorky v editore sa zobrazi okno s
popisom funkcie a jej typy parametrov. Pri prechode na novy parameter je aktualny parameter oznaeny tmavomodrou farbou. To isté sa deje aj
pri aktualizacii parametrov uz zadanej funkcie.

Priklad:

SEtItemValue

Funkcia nastavi hodnotu polofky dani éislom riadku a stipea

Deklaracia :

$3etItenValue (HEJ, INT, INT, NONE)

® Automatické zobrazovanie zadanej akcie s jej parametrami. Po zadani nazvu akcie a stlaeni klavesy SPACE sa v editore zobrazi okno s jej
deklaraciami. Postupne pri dopani jej parametrov sa zobrazia aktualne moznosti.

Priklady:

DB EEAT BLOE handleldent Int, BlohColMameIdent str, hlobFileNameldent Str
| DE_FEAD BLOE handleldent Int , blobColNameldent str , blobFileNameIdent Str , retCodeldent Int , idKeyIdent
DE_READ BLOE handleldent Int , hlobColWaweTdent. str , blobFileNameIdent Str , retCodeldent Int [ WHERE atrExpresaion Str ]

) nd. 3 eId r 13 ent Int WHERE
| DE_FEAD ELDB handlEIdent. Int, . bJ.obColNameIdent. st,x: ; blobhle]\lameldent. str , retCodeldent Int WHERE strExpreasion Str

® Po zadani identifikatora objektu (identifikator objektu schémy alebo systémového server eventu) sa zobrazi zoznam RPC proceddr a interface,
ktoré su pre dany objekt definované. Po vybrati poloZzky zo zoznamu sa definicia procedury alebo interface doplni do ESL Editora. Ponuka sa
zobrazi po zadani znaku "]".

Priklad:

isterClient (IN TEXT clientName, IN INT clientHOBJ, IN INT clientProcessHOBJ, INT clientUID)
nRegistrateClient (INT _clientUID)
ClientList (RE D NOALIAS (SD.prva) _clients)
I.MsgServer~SendMessage (IN INT _srcClientUID, IN INT _dstClientUID, IN TEXT _msg, INT _retCode)
GetClientNumber (TN INT _ahoi)
SetTime (IN TIME time)

® Po zadani znaku "N za ndzvom interface sa zobrazi zoznam procedur, ktoré su pre dany interface definované. Po vybrati poloZzky zo zoznamu sa
definicia procediry doplini do ESL Editora.

Priklad:

||RegisterClient {IN TEXT clientName, IN INT clientHOBJ, INT clientProcessHOBJ, INT clientUID)
_clientUID)
D NOARLIAS (5D.prva) _clients)
lientUID, IN d;

® Zobrazenie popisu RPC procedur volanych v ESL skripte. Tato vlastnos umoZuje uZivateovi vytvara popisy RPC procedur, ktoré sa zobrazia po
umiestneni kurzora mysi nad ndzvom volanej RPC procedury v inom skripte ako je dand RPC procedura deklarovand. V ESL editore sa zobrazi
komentar a parametre danej RPC procedury. Popis moZze by jednoriadkovy alebo viacriadkovy. Pri viacriadkovom popise je dolezité, aby sa
medzi riadkami nenachadzal prazdny riadok. Taktiez je dolezité, aby za popisom nasledovala deklaracia procedury (bez prazdnych riadkov).
Popis zaina znakom ";", ako v pripade komentara.

Priklad popisu:
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CALL [E.MS5G!

CALL [E.M3G

Procedura vrati pocet klientov

Parameters :
_nrClient : INT

® Automatické odsadenie
Pri pisani ESL skriptu a prechode na novy riadok, ESL editor automaticky odsadi aktualny riadok (poda prvého nenulového riadku) a nastavi
kurzor na danu poziciu.

Vlastnosti automatického odsadzovania:
1. Pri prechode na novy riadok po vybranych akciach (napr. RPC, PROCEDURE, PUBLIC, FOR, DO_LOOP, IF... ) v ESL editore sa
automaticky odsadi text o 2 znaky doprava od predchadzajidceho riadka.
2. Pri prechode na novy riadok po vybranych akciach (napr. END_LOOP, ENDIF... ) v ESL editore sa automaticky odsadi text o 2 znaky
doava od predchadzajuceho riadka.
3. Pri stlaeni kombinéacii klaves Ctrl + i sa vyznaeny text naformatuje poda predchadzajucich viastnosti. Pre tato akciu je smerodajné
odsadenie prvého riadku vo vyznaenej mnozine riadkov.

Zapnutie/Vypnutie automatického odsadenia je mozné v dialégu Nastavenia pristupného z menu Systém.
® Kombinacie klaves:

Kombinécia Akcia
klaves
CTRL+K Vytvorenie poznamky na aktualnom riadku alebo skupine riadkov pri vyznaenom bloku.

CTRL+SHIFT+K  Odstranenie poznamky na aktualnom riadku alebo skupine riadkov pri vyznaenom bloku.

CTRL+F Zobrazenie dialégu pre vyhadavanie alebo nahradzanie textu v skripte.
CTRL+G Prechod na dany riadok v texte.
CTRL+i Odsadenie oznaenej asti skriptu. Smerodajné odsadenie pre tto akciu je odsadenie prvého riadku vo vybranej asti skriptu.
CTRL+S Pre skript aktivnej schémy - uloZzenie Schémy.
Pre skript objektu typu Event - uloZenie.
CTRL+1 Otvorenie zoznamu objektov systému D2000.
CTRL+2 Otvorenie zoznamu preddefinovanych konstant.
CTRL+3 Otvorenie zoznamu funkcii.
CTRL+4 Otvorenie zoznamu akcif.
CTRL+5 Otvorenie zoznamu lokalnych premennych.
CTRL+6 Otvorenie zoznamu atribatov hodnoty objektu alebo lokalnej premennej.
CTRL+~ ESL editor automaticky doplni rozpisané slovo poda najbliz§ieho vhodného slova od pozicie kurzora a neskor poda jeho typu

(funkcia, konstanta, akcia...) opakovanym stldaanim postupne dopa alSie zodpovedajlce slova.
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CTRL+> Zobrazenie tool tipu v ESL editore funguje aj pri vypnutom automatickom tool tipe.

Popup menu

Nad zdrojovym textom skriptu (as 4 na obrazku) je mozné vyvola popup menu (kliknutim pravym tlaidlom mysi alebo stlaenim klavesy Menu na klavesnici)
s tymito polozkami:

v

Go to definition F3
Go back Shift+F3
Go forward Shift+F4
Tool tip

Fill missing procedures
Show All Instances
Editor Settings...

Edit object

Copy CTRL+ C
Cut CTRL + X
Paste CTRL + ¥

Go to definition (F3) - kurzor sa presunie na miesto, kde je deklarovany identifikator. Pri pouZiti "Go to definition" na vzdialend proceduru (RPC/P
UBLIC), ESL editor automaticky otvori skript, v ktorom sa nachadza definicia procediry a nastavi kurzor na definiciu.

Go back (Shift + F3)- kurzor sa presunie na miesto, odkia bolo volané "Go to definition". Paméta si poslednych 50 spatnych volani "Go to
definition".

Go forward (Shift + F4) - kurzor sa presunie na miesto, na ktorom bol pred volanim "Go back". "Go back" a "Go forward" je podporené aj medzi
réznymi ESL skriptami. ESL editor automaticky vyberie / otvori ESL skripty.

Tool tip - povoli / zakdZe zobrazenie tooltipu.

Fill missing procedures - dopini chybajace implementécie procedur (s prazdnym telom), ktoré s definované v ESL rozhrani deklarovanom v
ESL skripte. Ak sa menu vyvola kliknutim pravym tlaidlom mysi a kurzor sa nachadza nad deklaraciou pouzitého ESL rozhrania, doplnia sa len
jeho procedury. Inak sa doplnia procedury vSetkych ESL rozhrani deklarovanych v ESL skripte.

Show All Instances - zobrazi zoznam vSetkych beziacich inStancii editovaného ESL skriptu.

Editor Settings... - zobrazi dialég nastaveni ESL editora (pismo a farby).

Edit object - ak je text pod kurzorom mysi platné meno objektu, vobou ho méZzeme otvori na editaciu.

Copy (CTRL+C) - skopiruje vybraty obsah do schranky,

Cut (CTRL+X) - odstrani vybraty obsah,

Paste (CTRL+YV) - prilepi obsah zo schréanky.

Farbenie ESL skriptu

ESL editor pre zlepSenie prehadnosti ESL skriptu farebne rozliSuje jednotlivé slova poda ich typu. Prednastavené parametre farbenia je mozné upravi
pomocou dialégu nastaveni ESL editora.
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Predvolené farby textu a pozadia
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Vybrany text

Aktudlny riadok

Klacoveé slovo

Klacové slove RETURMN
Komentar

Textovy retazec

Lokalna premenna

Externa funkda

Zastarala externa funkda
Meexistujlica externa funkda
Fastarald preddefinovana funkda

Chyba

BINRRRLLARUE

Zvyraznovad odsadenia

Obnovit’ predvoleng

ESL Editor v ramci Stringu rozpoznava odkazy do slovnika. V pripade, Ze bol identifikovany odkaz do slovnika (ka), ktory nie je definovany, bude farbeny
ako Chyba (vi dial6g vysSie).

Priklad:

Ka D2_ActAlarm v slovniku existuje a D2_ActAlarmAAAAA v slovniku neexistuje.
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