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@ Suvisiace stranky:

Implementované funkcie
Argumenty funkcie - typy

Funkcia vréati as nabehovej hrany posledného zaatého impulzu. Vysledok je typu Absolltny as.
TI VE %ast | mpTi me(

BOOL in Inpulz
)

Impulz = Objekt, ktorého prechod do stavu @TRUE odStartuje impulz.

Vysledkom funkcie je as posledného prechodu objektu Impulz do stavu @TRUE. Ak objekt eSte nikdy
nepresiel do stavu @TRUE, funkcia vrati as 1.1.1972.
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