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Podporované typy a verzie zariadeni

Protokol SNMP (Simple Network Management Protocol) sliZi na monitorovanie a spravu sieovych prvkov. UmoZuje zisova stav sieovych prvkov a meni
ich nastavenia. V ramci aplikacie je mozné sledova funknos napr. routrov, switchov, poitaov, at.

Pre vytvorenie stanice s protokolom SNMP je potrebné ma vytvorenu linku pre UDP protokol — typ linky TCP-UDP. Linka UDP v ponimani systému D2000
je vlastne vytvorenie UDP socketu, ktory je logickym zariadenim pre komunikaciu jednotlivych stanic. Na linke, na ktorej existuju stanice s
nakonfigurovanym SNMP protokolom nie je moZzné konfigurova stanice s inym protokolom!

Konfiguracia komunikanej linky

® Kategoéria komunikanej linky: TCP-IP/UDP.
® UDP Parametre:
O Host: Existuji 3 moznosti:
1. IP adresa konkrétneho sieového rozhrania poitaa, na ktorom je proces D2000 KOM — UDP pakety budu odosielané a prijimané
len prostrednictvom tohto rozhrania. Priklad: 192.168.1.10
2. Symbolické meno konkrétneho sieového rozhrania poitaa. Priklad: D2SRV_PRIMARY
3. Textové konstanty ANY alebo ALL - otvori sa nakonfigurovany UDP port na vSetkych dostupnych sieovych rozhrania poitaa. Na
posielanie sprav bude pouZzité najvhodnejSie sieové rozhranie na zaklade smerovacich tabuliek, prijem sprav bude uskutoovany
na vSetkych sieovych rozhraniach.
© Port: islo UDP portu (0 az 65535), z ktorého proces D2000 KOM posiela vyzvy a na ktory prichadzaji odpovede. Ak je hodnota 0, islo
portu je automaticky urené operanym systémom.
Poznamka: Standardné UDP porty pouZivané pre SNMP st 161 a 162, ale tie byvaju asto obsadené SNMP agentom, preto je vhodné
zvoli iny port. S hodnotou 0 mdzu by problémy, ak su v sieti firewally a iné ochrany - vtedy treba nakonfigurova konkrétny port a
zabezpei, Ze firewally neodfiltruju pakety z tohto portu.

Poznamka:

V pripade, Ze je potrebné prevadzkova protokol SNMP v redundantnom systéme, kedy suasne beZia dve inStancie procesu KOM na dvoch réznych
poitaoch a nie je mozné jednoznane uri IP adresu sieového rozhrania v nastaveni linky, vtedy je vhodné zvoli konfiguraciu v Style ,ANY", resp. ,ALL". alSia
moznos je zhodne pomenova sieové IP adresy rozhrania, napr. SNMP_LAN a v stbore hosts (c:\windows\system32\drivers\etc\hosts) kazdého poitaa
prideli spravnu IP adresu. ize napr.:

na PCl: | 192.168.0.1 PC1, SNMP_LAN

na PC2: | 192.168.0.2 PC2, SNMP_LAN

Parametre protokolu na linke

M6Zzu by zadané nasledovné parametre protokolu na linke:

Klové Plny Popis Jednotka Néhradna
slovo nazov hodnota
TRACE Trace Trace level = 0 - Ziadne vypisy 1
Level
Trace level = 1 - len vypis o odoslani a prijati UDP paketu a IP adresa
Trace level = 2 - informécia o priprave poziadaviek
Trace level =3 - hexadecimalny vypis prijatych a odoslanych UDP pakeov
Trace level = 4 - rovnaké podrobnosti ako trove 3
Trace level =5 - prida: podrobny rozklad paketu na Struktiru v kédovani ASN1

poradie Udajov v pakete
pridava podrobné vypisy

Trace level = 9999 | - pridava informéacie o priprave a rozhodovani zaradenia paketov pridava vyhadavacie informacie
Hodnoty 5 a 9999 sl urené na vyhadavanie chyb a ich bezné nastavenie sa neodporta. V pripade, Ze je potrebné tieto informéacie

ziskava len zo sledovanej stanice/stanic, je mozné rovnako nastavi hodnotu Trace level len pre zvolent stanicu v konfiguracii
stanice.

Pre beznu prevadzku je vhodné ma nastavenu hodnotu 1.



Boolean False

TE Trap Povolenie obsluhy prijimania sprav typu Trap.
Enable

TTI Trap IP IP adresa pre prijimanie sprav typu Trap. ANY
Address

TTP Trap Port | islo UDP portu pre prijimanie sprav typu Trap. 162

Konfiguracia komunikanej stanice
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® Komunikany protokol: SNMP Manager.
® Adresa stanice: definuje sa vo formate IP_adresal[:portl], IP_adresa2[:port2].

IP_adresa je IP adresa zariadenia, s ktorym KOM komunikuje. M6Ze by zadana iselne (napr. 192.168.0.1) alebo ako nazov (napr SrvMoxal) — v tom
pripade dojde k prekladu na adresu pomocou Standardného mechanizmu resolvovania mien. Adresal a Adresa2 su primarna a zalozné adresa
zariadenia. Adresaz2 je pouzitena napr. pre server s dvoma sieovymi kartami, ktory je pripojeny k dvom ré6znym sieovym segmentom, ktoré s dostupné
cez dve rozne trasy.

Port je islo v rozsahu 1 aZ 65535, na ktorom potva SNMP agent. Default (ak nie je uvedeny, alebo je 0) bude pouzity Standardny port 161.

Poznamka:

® Ak ma linka nakonfigurovanu iba primarnu IP adresu (iselnt alebo symbolick(), UDP pakety odchadzaju z tejto adresy na obe IP adresy stanice.
Jedna iseln& primarna IP adresa linky + dve IP adresy stanice zodpovedaju konfiguracii, ke lokélna sie je jednoduchéa (neredundantnd), ale
vzdialena sie, kde sa nachadza stanica, je dostupné cez dve redundantné komunikané cesty.

® Ak ma linka nakonfigurované obe IP adresy, UDP pakety na IP_adresal odchadzaji z primarnej IP adresy linky a UDP pakety na IP_adresa2
odchéadzaju zo zaloznej IP adresy linky.
Pokia napr. IP_adresal nie je zadan&, zodpoveda to konfiguracii, kedy je stanica pripojend iba k zaloznej komunikanej trase.

Verzia protokolu: Pouzita verzia protokolu SNMP — mozno vybra z variant:

® SNMP_V1 — najstarsia verzia — nepodporuje Ziadny typ zabezpeenia pristupu k SNMP agentovi. RozliSuje len skupiny objektov pre vony pristup
(public) a skupiny objektov patriacich do vyhradenej skupiny (private).

® SNMP_V2 - verzia podporujlca autorizaciu pristupu k jednotlivym typom udajov - agent mdze (ne)poskytova odliSné udaje pre anonymného
uzivate (manazéra) a pre uzivatea overeného pristupovym menom a heslom.

® SNMP_V2C — podobne ako SNMP_V2 — v systéme D2000 sa tieto varianty nerozlisuju.

® SNMP_V3 - zatia posledna verzia protokolu — podporuje tie isté funkcie ako SNMP_V2C, ale navy$e podporuje funkcie autentifikacie a
Sifrovania. VyZaduje preto zadanie aj autentifikaného servera a klov pre autentifikaciu voi agentovi a kue pre Sifrovanie komunikacie.

SNMP_V2, SNMP_V2C a SNMP_V3 sa zatia nepodporuju. TaktieZ sa zatia nepodporuju zapisy do SNMP agenta (vystupné merané body) alebo itanie
vetiev MIB ako tabuky (Struktirované merané body, alebo priame vypanie Struktar).



Parametre protokolu stanice

M6Zu sa zada nasledovné parametre protokolu stanice:

Tab..2
Kuové Piny Popis Jednotka Nahradnéa
slovo néazov hodnota
WT Wait Doba akania na odpove pri itani hodnot. ms 100
Timeout
RC Retry Poet opakovani Ziadosti o hodnotu pri netispesnom akani, potom sa pokrauje Ziadosou o int hodnotu. - 3
Count
EC Max Error | Maximalny poet netspesnych dotazov, kym stanica prejde do stavu StCOMERR. Uspe$ne doruena hodnota nuluje poitadio - 1
Count neuspechov a nastavuje stanicu opa do stavu StON.
TL Trace Ten isty vyznam ako parameter Trace level na linke, ale s platnosou pre konkrétnu stanicu. Ak je na linke hodnota parametra Trace - 0
Level level vysSia, ma prednos.

Poznamka: Vypisovanie informacii o prichadzajlicich hodnotéach je ovplyvované hodnotou parametra Trace level na linke, keZe po
prichode hodnoty eSte nie je zrejmé, pre akl stanicu hodnota prisla.

Konfiguracia meranych bodov
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Fre ukladanie = komentarom je potrebné drizat klavesu SHIFT.

Adresa: Udava OID (object identifier) bodu, s ktorym chceme pracova. OID adresa je uvadzana v iselnom tvare, priom jednotlivé isla si oddelené bodkou,
napr. 1.3.6.1.2.1.1.1.0.

Merany bod s takto zadanou adresou sa bude vyita vzdy po linke, ktora je prave funkna (linka primary, backup je urovana na zéklade GspeSnosti
odpovede pri predoSlom obvolani a v pripade potreby je automaticky prepinana).

Ak by bolo potrebné ma informéaciu o tom, i je primarna alebo zaloZzna IP adresa zariadenia dostupna, je mozné vyuzi tzv. vynitenl adreséaciu a to tym, Zze
zvolime vobu Len priméarna, resp. Len z&lozna. Tym zaistime, Ze ziskanie hodnoty meraného bodu sa bude zisova len z priméarnej, resp. zaloznej adresy
stanice. Voba vSetky je Standardna voba, kedy sa hodnoty meranych bodov ziskavaju priebezne z obidvoch adries stanice (pokia su nakonfigurované).
Voba pasivny znamena, Ze hodnota meraného bodu sa priamo nevyitava, ale sa ziska nepriamo ako képia hodnoty iného meraného bodu s rovnakou
adresou, ale v reZzime napr. Len primarna.

Ak na zariadeni neexistuje bod s nami zadanou OID adresou, SNMP agent vrati odpove s chybovym kédom s inou OID adresou (pretoZe objekt s
pozadovanou OID neexistuje) a preto bude komunikacia oznaené ako netispesna. Merany bod prejde do stavu ,Nezndma hodnota“. Ak je potrebné stav
linky signalizova zmenou hodnoty a nie platnosou hodnoty objektu, je mozné vytvori napr. objekt typu DI, Ziada hodnotu celoiselného typu (napr. UpTime)
a vyuzi automaticka konverziu isla na boolean, kedy hodnota 0 je false a ostatné True. Vo vlastnostiach objektu potom nastavi pouzivanie nahradnej
hodnoty a ako default hodnotu nastavi False. Potom bude objekt nadobdda hodnét len True alebo False v zavislosti na dostupnosti objektu v SNMP
agentovi.



Poziadavka: Default hodnota Get sposobi, Ze vyitavanie bude pomocou SNMP poZiadavky Get.

Niektoré zariadenia maju problém s poskytovanim hodn6t pomocou Get poZiadavky, pokia sa jedna o polozku poa. V takom pripade je potrebné
nakonfigurova typ poZiadavky GetNext, priom ako adresu je treba nakonfigurova OID predchadzajiceho objektu (na jej zistenie odporliame pouZi java
aplikaciu MIB Browser (http:/tl1.ireasoning.com/mibbrowser.shtml) na naitanie celého stromu hodnét a zistenie adresy OID predchadzajiceho objektu).

Odklad: Mozné je nastavi dobu odkladu jednotlivym meranym bodom — optimalizacia zaaZenia siete. Tento as sa pripoita k aktuadlnemu asu po UspeSnom
ftani hodnoty meraného bodu a alSia poziadavka na itanie hodnoty sa vykona az vtedy, ke aktualny as bude vasi alebo rovny takto vypoitanému asu.

Ak je aktualna hodnota objektu nezndma, objekt sa zaradi do komunikacie v najblizSom periodickom itani hodnét meranych bodov (poda asovych
parametrov stanice) bez ohadu na as odkladu.

Parameter Odklad nem& vplyv na spracovanie spravy TRAP, pokia pride sprava TRAP s adresou rovnou adrese meraného bodu.

Po prijati hodnoty zo SNMP agenta bude, poda skutoného typu hodnoty v SNMP protokole a pozadovaného typu v D2000, urobena konverzia. Ak
konverzia nie je mozna, hodnota bude neplatna a do trasovacieho stboru linky sa urobi zapis o chybnej konverzii.

ASN1 value type: Upresuje, aky typ hodnoty bude v odpovedi SNMP agenta. Tym aj uruje typy konverzii, ktoré sa mozu aplikova. Typ hodnoty je mozné
zisti v MIB databaze (pozn. prehliada databaz MIB nie je sUasou rieSenia). Je mozné pouzi niektory z vone dostupnych prehliadaov a na zéklade takto
ziskanych informéacii nastavi oakavany format dat. Odportiame java aplikaciu MIB Browser (http://tl1.ireasoning.com/mibbrowser.shtml).

Mozné typy hodnbt:

Integer - vstupna hodnota je oakévana ako celé islo so znamienkom (az 64bit *)

Unsigned - vstupna hodnota je oakdvana ako celé islo bez znamienka (az 64bit *)

Float - vstupna hodnota je oakavana ako islo v plavajucej desatinnej iarke (float, a longfloat)

Text - vstupna hodnota je textovy reazec

IP address | - vstupna postupnos bytov je interpretovana ako postupnos isiel oddelenych bodkou — postupnos je prevedena na text

Hex text - vstupna postupnos bytov je interpretovana ako postupnos hexadecimalnych isiel oddelenych dvojbodkou — postupnos je prevedena na
text

Typy hodnét IP address a Hex text je mozné aplikova na ubovony vstupny typ dat, s ktorym sa bude alej manipulova ako s postupnosou bytov. Takze,
napr. vstupna hodnota typu text s hodnotou ,test@ipesoft.sk“ mdze by interpretovana takto:

Text: test@ipesoft.sk*

IP address: ,116.101.115.116.64.105.112.101.115.111.102.116.46.115.107*

Hex text: ,74:65:73:74:40:69:70:65:73:6F:66:74:2E:73:6B"

Tieto moznosti boli zavedené kvoli podpore prace s IP a MAC adresami sieovych rozhrani.

* Systém D2000 podporuje hodnoty objektov v rozsahu hodnét maximalne 32bit so znamienkom pre celoiselné typy. Preto, ak je islo vasie, bude mu
pridelena maximélna hodnota v rdmci 32bit rozsahu. Ak je vstupny objekt D2000 typu Ai, vykona sa konverzia na typ Real.

Povolené typy bodov: Di, Ci, Ai, TxI, TiR, TiA

Nasledujuca tabuka zobrazuje podporované konverzie typov hodnot.

Tp hoduore v svsréine THIOO0
T ho duor: i o 4 = | TR | T4
Boclean . . . .
Integar . . . *
Linsigned . . . »
Counter . . . -
Fange . . . »
Filoat . . .
Text .
TimeTicks . . . .
Tisne . - -

® povolend konverzia

Prijem a spracovanie sprav typu Trap


http://tl1.ireasoning.com/mibbrowser.shtml
http://tl1.ireasoning.com/mibbrowser.shtml

Protokol SNMP umoZzuje okrem periodického vyitavania hodn6t aj posielanie ozndmeni o vyskyte délezitych udalosti. Tieto 0ozndmenia sa nazyvaju Trapy
(anglicky Traps). Trapy posiela SNMP agent na IP adresu a port (Standardne 162), ktord mé& nakonfigurovani (jednoduchsie zariadenia podporuji
posielanie Trapov na jedinu IP adresu a port, dokonalejSie aj viacero adries).

Nakonfigurovanim linkového parametra Trap IP address sa spusti task, ktory na porte Trap port prijima tieto Trapy.

V aktuélnej verzii je podporeny prijem SNMP Trapov vo verzii V1 a V2C protokolu SNMP. Standardne jedno zariadenie posiela Trapy jednej konkrétnej

verzie protokolu.

Na prijem Trapov z konkrétneho zariadenia je nutné nakonfigurova na prislusnej stanici merané body s nasledovnymi textovymi adresami (stai vybraté, nie

je nutné vsetky):

Textové adresy meranych bodov pre Trapy v SNMP protokole vo verzii V1:

Adresa
bodu

Déatovy
typ

TRAP_ENT  OID
ERPRISE

TRAP_GE
NERIC_TR
AP

Integer

TRAP_SPE
CIFIC_TRAP

Integer

TRAP_TIM | TimeTicks
ESTAMP

TRAP_OID OID

TRAP_VAL  ubovony
UE

TRAP_CO
NFIRM

Boolean

Popis

Polozka "Enterprise” trap spravy: OID objektu generujiceho trap (pre konkrétne zariadenie konstanta).
Poznamka: Z tohto OID sa d& asto uri vyrobca zariadenia.

Polozka "Generic-trap” trap spravy: identifikator triedy trapu. Pre SNMP verziu 1 st v RFC 1157 definované tieto hodnoty:

0 - coldStart

1 - warmStart

2 - linkDown

3 - linkUp

4 - authenticationFailure
5 - egpNeighborLoss

6 - enterpriseSpecific

Polozka "Specific-trap” trap spravy: Specificky kod spravy.

Polozka "Time-stamp" trap spravy: asova peiatka (poda RFC 1157 poet uplynutych stotin sekundy medzi poslednou sieovou reinicializaciou zariadenia a
vygenerovanim trapu.

Poznamka: Pokia je merany bod typu Ai - Analég vstup, jeho hodnota bude v sekundéach, tj. TimeTicks/100.

Pokia je merany bod typu Ci - Celoiselny vstup, jeho hodnota bude v stotinach sekundy, tj. TimeTicks. AvSak pokia dosiahne maximalnu hodnotu pre celoiselnd
hodnotu v D2000 (t.j. 2"31-1, keZe celoiselny typ je implementovany ako 32-bitovy Integer so znamienkom), vasie hodnoty nadobudni neméze. Poda RFC 1157 je
Time-stamp typu TimeTicks, o je poda RFC 1155 nezaporny integer. T.j. mdZe nadobulda aj vasie hodnoty ako 2"31-1, ktoré sa nedaju zapisa do meraného bodu
typu Ci - Celoiselny vstup. Preto odportiame nakonfigurova merany bod typu Ai - Analég vstup.

PoloZka "Object-name" trap spravy: OID objektu, ktory je priinou vzniku trapu, alebo ktorého sa trap tyka.

PoloZka "Object-value" trap spravy: hodnota objektu, ktory je priinou vzniku trapu alebo ktorého sa trap tyka.
Poznamka 1: Keze typ hodnoty je ubovony, je vhodné nakonfigurova merany bod typu Txtl - Textovy vstup. V opanom pripade bud( niektoré hodnoty
neskonvertovatené (napr. na Celoiselny vstup) a hodnota TRAP_VALUE sa nezmeni.

Poznamka 2: Trap moZze obsahova aj niekoko dvojic (OID, hodnota). V tom pripade sa postupne nastavuji hodnoty meranych bodov s adresami TRAP_OID a
TRAP_VALUE pre vSetky tieto dvojice. Mozné je napr. nakonfigurova event sptisany na zmenu hodnoty meraného bodu s adresou TRAP_VALUE a dvojice (OID,
hodnota) uklada do databazy.

Merany bod ureny na potvrdzovanie spracovania hodnét. KeZe v jednej sprave Trap sa mdze nachadza niekoko dvojic (TRAP_OID, TRAP_VALUE), korektné
spracovanie napr. ESL skriptom vyZaduje, aby KOM proces nastavil nasledujicu dvojicu hodnét az po spracovani predchadzajlcej. Podobne aj hodnoty ostatnych
vstupnych meranych bodov pre spravy typu TRAP by mali by nastavované az po signalizacii, Ze predchadzajice hodnoty tychto meranych bodov boli uz
spracované.

Pokia existuje vystupny merany bod s adresou TRAP_CONFIRM, tak KOM proces nastavi alSiu dvojicu hodnét vstupnych meranych bodov (TRAP_OID, TRAP_VA
LUE) az po zapise do vystupného meraného bodu s adresou TRAP_CONFIRM (zéapis bude vykonava zrejme ESL skript ureny na spracovanie hodnét ako jednu z
poslednych operacii). Hodnoty ostatnych meranych bodov (s adresami TRAP_ENTERPRISE, TRAP_GENERIC_TRAP, TRAP_SPECIFIC_TRAP, TRAP_TIMESTA
MP a TRAP_OID) budl nastavené, pokia sa jedna o spracovanie prvej dvojice hodnét (TRAP_OID, TRAP_VALUE) - v pripade al$ich dvojic ostand rovnaké a
zmenia sa az pri spracovavani alSej spravy Trap.

Pokia vystupny merany bod s adresou TRAP_CONFIRM neexistuje, hodnoty vSetkych vstupnych meranych bodov s adresami TRAP_* st nastavované hne po
prichode spravy Trap a teda moze dojs ku strate hodn6t v désledku vyskytu viacerych dvojic hodndt v sprave Trap alebo v dosledku prichodu novej spravy Trap
skor, ako uzivatesky skript spracoval predchadzajlce hodnoty.

Textové adresy meranych bodov pre Trapy v SNMP protokole vo verzii V2C:

Adresa Déatovy
bodu typ
TRAP_RE | Integer

QUEST_ID

Popis

PoloZka "Request-id" trap spravy: zvySujlce sa islo trapu.



TRAP_ER | Integer Polozka "Error-status" trap spravy: chybovy kéd. Standardne ma hodnotu 0, ale potencialne méze nadobida jednu z tychto hodnét (vi RFC
ROR_STA 1448):
TUS
® noError(0)
® tooBig(1)
® noSuchName(2)
® badValue(3)
® readOnly(4)
® genkrr(5)
® noAccess(6)
* wrongType(7)
® wrongLength(8)
® wrongEncoding(9)
® wrongValue(10)
® noCreation(11)
® inconsistentValue(12)
® resourceUnavailable(13)
® commitFailed(14)
® undoFailed(15)
® authorizationError(16)
® notWritable(17)
® inconsistentName(18)

TRAP_ER | Integer PoloZka "Error-index" trap spravy: rozSireny kod chyby (asto 0).

ROR_IND

EX

TRAP_UP | OID Polozka "SysUpTime OID" trap spravy: OID objektu SysUpTime.0 . Tato polozka by mala ma poda RFC 1448 hodnotu 1.3.6.1.2.1.1.3.0, ale

TIME_OID pre pripad, Ze by tomu tak v konkrétnej implementacii nebolo, je mozné hodnotu zisti pomocou meraného bodu s adresou TRAP_UPTIME_OID

TRAP_UP | TimeTicks @ PoloZka "SysUpTime" trap spravy: hodnota objektu sysUpTime. Pre hodnotu plati Poznamka uvedené v popise adresy TRAP_TIMESTAMP.
TIME_VAL

UE
TRAP_TR | OID Polozka "SnmpTrap OID" trap spravy: OID objektu SnmpTrap.0 . Tato polozka by mala ma poda RFC 1448 hodnotu 1.3.6.1.6.3.1.1.4.1.0 (t.j.
AP_OID OID objektu snmpTrapOID, vi RFC 1450), ale pre pripad, Ze by tomu tak v konkrétnej implementacii nebolo, je mozné hodnotu zisti pomocou
meraného bodu s adresou TRAP_TRAP_OID.
TRAP_TR | OID Polozka "SnmpTrapValue" trap spravy. Jedna sa o identifikator triedy trapu, ktory vyznamovo zodpoveda polozke TRAP_GENERIC_TRAP v
AP_OID_V SNMP verzii V1, ale je typu OID, o umoZzuje napr. definovanie chybovych kédov Specifickych pre konkrétnych vyrobcov a zariadenia.
ALUE Vyznamy Standardnych OID, ktoré mdéze nadobida, st poda RFC 1450 nasledovné:
® 1.3.6.1.6.3.1.1.5.1 - coldStart
¢ 1.3.6.1.6.3.1.1.5.2 - warmStart
® 1.3.6.1.6.3.1.1.5.3 - linkDown
® 1.3.6.1.6.3.1.1.5.4 - linkUp
® 1.3.6.1.6.3.1.1.5.5 - authenticationFailure
® 1.3.6.1.6.3.1.1.5.6 - egpNeighborLoss
® 1.3.6.1.6.3.1.1.5.7 - enterpriseSpecific
TRAP_OID  OID Rovnaky vyznam ako TRAP_OID v SNMP verzii V1.
TRAP_VA | ubovolny Rovnaky vyznam ako TRAP_VALUE v SNMP verzii V1.
LUE
TRAP_CO | Boolean Rovnaky vyznam ako TRAP_CONFIRM v SNMP verzii V1.
NFIRM
Poznamkal:

Standardne bude zrejme stai, aby sa nakonfigurovali vstupné merané body s adresami TRAP_OID, TRAP_VALUE a vystupny merany bod s adresou
TRAP_CONFIRM na potvrdzovanie spracovania hodnot.

Poznamka 2:
Pokia je na linke nakonfigurovany parameter Trap enable, spusti sa, kvoli spracovaniu sprav typu Trap, samostatny task, ktory bude prijima spravy na
zvolenom UDP porte. islo UDP portu Specifikuje linkovy parameter Trap port (default 162).

Pokia uz je na linke s adresou ANY alebo ALL nakonfigurované spracovanie sprav typu Trap na nejakom konkrétnom porte, nie je mozné na inej linke
nakonfigurova spracovanie Trap sprav na tom istom porte, lebo by doslo ku kolizii (ale je mozné nakonfigurova iny parameter Trap port (napr. 163). V tom
pripade bude potrebné nastavi na zariadeniach, ktoré posielaju Trap spravy, posielanie tychto sprav na iny port - v naSom pripade 163).

Poznamka3:

V redundantnom systéme treba rata s tym, Ze SNMP agenti zvyajne podporuju odosielanie Trap sprav len na jednu vopred zvolenu IP adresu. Preto v
pripade prepnutia redundancie bude sice na strane D2000 vSetko pripravené na prijem trapov, no monitorované zariadenia budd naalej zasiela trapy na
pdvodnu adresu. RieSenim by mohla by podpora DDNS, ale to len v pripade, Ze SNMP agent vie vyuZiva sluzby DNS.

UzZivate musi zaisti, aby linky nepouZzivali to isté sieové rozhranie na tom istom UDP porte. Linka s konfiguraciou IP adresy ANY v podstate sp&sobi
zablokovanie (vyhradenie) UDP portu na vSetkych sieovych rozhraniach a to moéze by v konflikte s inou linkou TCP-UDP.

Vyitavanie stromu hodnét zo skriptu



Od D2000 verzie 7.02.006 je podporovana dynamick& zmena adresy meraného bodu pomocou TELL prikazu SETPTADDR, ktor& spolu s adresou
meraného bodu GETNEXT_OID umoZzuje vyitavanie celého stromu hodnét pomocou SNMP poziadavky GetNext.

Adresa Typ Popis
bodu hodnoty
GETNEXT @ Txtl - OID alSieho objektu, ktoré pride v odpovedi na pozZiadavku GetNext. Berl sa do Gvahy iba poziadavky, ktoré boli vygenerované ako doésledok
_OID Textovy zmeny adresy meraného bodu tell prikazom SETPTADDR a nie poziadavky, ktoré boli vygenerované ako désledok periodického itania
vstup meranych bodov.

Na vyitavanie stromu hodnét stai nakonfigurova dva vstupné merané body typu Txtl - Textovy vstup. Jeden z tychto bodov ma Specidlnu adresu GETNEXT
_OID, adresa druhého meraného bodu je nastavovana tell prikazom SETPTADDR.

Po nastaveni adresy KOM proces generuje poZiadavku na itanie meraného bodu. Pokia adresa obsahuje poZiadavku typu GetNext (napr. SETPTADDR M.
MySnmpVariable 1.3.6.1.2.1.1 TYPE=3;RQ=1), bude OID, ktoré pride s odpoveou, zapisané do meraného bodu s adresou GETNEXT_OID (napr.
1.3.6.1.2.1.1.1.0). Nasledne je mozné posla novy tell prikaz, v ktorom je tato adresa (SETPTADDR M.MySnmpVariable 1.3.6.1.2.1.1.1.0 TYPE=3;RQ=1) a
tak alej.

Priklad ESL skriptu na vyitanie prvych 100 objektov zo stromu poinajic od adresy 1.3.6.1.2.1.1 a zapisanie OID adries a hodnot do Struktiry _objlist:

ENTRY query_devi ce_Ond i ck
INT _ret
TIME _t
TEXT _currOD ; ODof object prior to object being read
INT _obj_count ; nunber of read objects
RECORD (SD. O D Value) _objlist ; structure for storing O D+val ue of read objects

_obj _count :=0
_currOD:="1.3.6.1.2.1.1" ; start browsing the tree fromsuccessor of this QD

DO_LOOP
_t := M SNWP_Vari abl eAddress\ TIM ; renmenber original tinme
_ret := COVWAND " SETPTADDR M SNVP_Vari abl eAddress " + _currO D + " TYPE=3; RQ=1" ON SELF. KOM
EXIT_LOOP _ret # _ERR NO ERROR

DO LOCOP ; wait till the tine of variable changes
EXIT_LOOP _t # M SNWP_Vari abl eAddress\TIM
DELAY 1[ ns]

END_LOOP

EXI T_LOOP ! M SNMP_Vari abl eAddress\VLD ; invalid - error reading value from SNW

_obj _count := _obj_count + 1

REDI M _obj | i st[_obj _count]

_objlist[_obj_count]*OD := M SNW_GetNextO d ; OD of object
_objlist[_obj_count]”Value := M SNWP_Vari abl eAddress ; val ue of object

EXI T_LOOP _obj _count > 100 ;1 need only first 100 val ues
_currOD:= MSNW_GetNextOd ; OD of the object which came with GetNext request
END_LOOP

END query_devi ce_OnCl i ck
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