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Podporované typy a verzie zariadeni

Protokol Contal CR podporuje komunikaciu s bezkontaktnou itakou kariet Contal BCR-PD. Pre komunikaciu je nutna aktualizacia firmware itaky (ndhrada
povodného uzavretého protokolu).

Konfiguracia komunikanej linky

® Kategoéria komunikanej linky: Serial, SerialOverUDP Device Redundant
® Parametre sériovej linky:
© Prenosova rychlos 9600 Baud
© Parita None (Ziadna)
© Handshaking: poda zapojenia konvertora RS-232/RS-485, dodavany konvertor Contal vyZaduje RTS/CTS a nastavenie DTR=0

Konfiguracia komunikanej stanice

® Komunikany protokol ContalCR.
® Adresa stanice je 1 Byte, zavisi od nakonfigurovanej adresy itaky kariet nasledovne: dolny nibble je adresa itaky, horny nibble je jeho negéacia. T.
j., ak je adresa itaky 1, adresa stanice je OxE1 = 225. Ak je adresa itaky 2, adresa stanice je 0xD2 = 210.

Parametre protokolu stanice

Dialég konfiguracia stanice - pole "Parameter protokolu”.
Ovplyvuju niektoré volitené parametre protokolu. M6Zu by zadané nasledovné parametre protokolu stanice:

Tab..1
Kuové slovo PIny nazov Popis Jednotka Néhradné hodnota
RC Retry count Poet opakovani prikazu pre stanicu. - 2
WT Wait Timeout Timeout medzi itaniami odpovede do jej skompletovania. = ms 10
MWR Max Wait Retry = Poet opakovani itania odpovede do jej skompletovania. ' - 20
WFT Wait First Time = Prvé akanie na odpove po odoslani vyzvy. ms 10
WAR Wait After Reset | akanie po povele Reset. ms 10

String s parametrami protokolu sa zapisuje poda pravidiel:

Klové_sl ovo=hodnot a; Kiové_sl ovo=hodnot a;

Priklad:
WIr=20; WFT=200;

Ak nebolo v inicializanom stringu najdené kiové slovo s platnou hodnotou, je pouzitd nahradné hodnota poda tabuky.
Konfiguracia meranych bodov

Mozné typy hodn6t bodov: Ci, TxtO, Txtl.
Je nutné nakonfigurova nasledovné merané body:

Tab..1

Adresa Typ Vyznam
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1 TxtO InitData - Inicializan& sekvencia pre itaku kariet po Starte D2000 alebo po vynulovani itaky.
2 TxtO Command - posielanie prikazov itake kariet.
3 Txtl InputString - naitavanie isel a kédov stlaenych klaves. Do tohto meraného bodu st ukladané naitané kédy (1-8 islic) a nasledovné znaky:
® 0..9 - numerické klavesy v SINGLE mdde
® L -klavesa Lock
® U - klavesa Unlock
® Y -klavesa Yes
® N - klavesa No
® u - klavesa up (Sipka hore)
® d - klavesa down (Sipka dole)
4 Txtl CardData - naitavanie obsahu magnetickej karty.
5 Ci Security - oznamenie o vynulovani stanice alebo o otvoreni/zatvoreni krytu (tamper).

itaka kariet sa riadi zapisovanim sekvencie prikazov do meraného bodu s adresou 2. Prikazy a ich parametre st oddelené bodkoiarkou a mézu sa spaja,
napr. LED;1;15;BUZ;0;0;DISP;1;

Zoznam implementovanych prikazov

Prikaz Popis a parametre
LED Nastavenie médu LED diéd.
Parametre:

X - méd blikania pre zelent LED diédu
y - méd blikania pre ervent LED diédu
Médy su:

0 - nesvieti

1 - svieti

2 - 250 ms pulz

3-500 ms pulz

4 - 1000 ms pulz

5 - blikanie s frekvenciou 0.5 Hz
6 - blikanie s frekvenciou 1 Hz
7 - blikanie s frekvenciou 3 Hz
240 - bez zmeny

Priklad: LED;0;3;

BUZ Nastavenie médu interného a externého bzuiaka.
Parametre:
x - moéd interného bzuiaka
y - méd externého bzuiaka
Médy su:

0 - vypnuty

1 - zapnuty

2 - 250 ms pisknutie

3 - 500 ms pisknutie

4 - 1000 ms pisknutie

5 - preruSované piskanie s frekvenciou 0.5 Hz
6 - preruSované piskanie s frekvenciou 1 Hz
7 - preruSované piskanie s frekvenciou 3 Hz
240 - bez zmeny

Priklad: BUZ;0;1;

GETCODE  Vyziadanie zadania kédu z klavesnice.
Parametre:
x - méd zadavania kdédu:

® bit 0=1 skoni po zadani vyzadovaného potu islic

® bit 1=1 skoni po stlaeni YES

® bit 2=1 timeout na zadanie koédu sa zane odpoitava hne

® bit 2=0 timeout na zadanie koédu sa zane odpoitava az po zadani prvej islice

n - Ziadana dzka kédu (1-8)

Priklad: GETCODE;1;4;

Po zaslani GETCODE vréti itaka do meraného bodu s adresou 3 bu kéd (ak bol zadany), alebo "T" (ak vyprsal timeout). Skor ale mdze vrati kddy Specialnych klaves (N,u,d,L,U),
ak boli stlaené, ale funkcia GETCODE sa ukoni iba zadanim kédu, uplynutim timeoutu alebo prikazom RESET.

Timeout vyprsi, ak do 15 sekund (od zaiatku alebo od stlaenia poslednej islice) nie je zadana alSia islica.

RESET Vynulovanie itaky kariet.
Parametre: Ziadne

Priklad: RESET,;
DISP Zapnutie alebo vypnutie displeja.
Parametre:

n - méd: O=vypnu displej, 1=zapnu displej

Priklad: DISP;1;



SETTIME = Nastavenie asu a zapnutie jeho zobrazovania.
Parametre:
n - pozicia zobrazenia asu: spodny nibble - stpec (0-15), vrchny nibble vertikalna pozicia (0-3), ak n=15, pouzije sa default pozicia
m - méd zobrazenia asu: bit O - nastavenie AM(0)/PM(1) v 12 hodinovom méde, bit 1 - 12 hodinovy méd(0)/24 hodinovy méd(1)
h - hodina (0-23)
m - mintta (0-59)
s - sekunda (0-59)
Ak sa zada hodina rovna 24, tak sa nastavi as poda systémového asu D2000.

Priklad: SETTIME;10;2;15;30;12;
SETTIME;10;0;24,0,0;

RTIME Zapnutie alebo vypnutie zobrazovania asu.
Parametre:
n - méd: 0=vypnu zobrazovanie asu, 1=zapn( zobrazovanie asu

Priklad: RTIME;1;

SAVEBMP | UloZenie bitovej mapy do EEPROM paméte.
Parametre:
lo - spodny bajt adresy
hi - horny bajt adresy (pouzitena pama je 0x00-Ox7FF, tj. 2048 bajtov)
data - ukladané data (maximalne 32 bajtov) zapisané ako isla oddelené iarkou

Organizacia pamate na bitové mapy je nasledovné:

Na adrese 0x0000 je bitmap allocation table, v ktorej su udané ofsety jednotlivych bitovych map (horny bajt, spodny bajt). Bitmap allocation table je ukonena dvoma bajtami OxFF
(255)
BitmapO0 (HI,LO) = Bitmapl (HI,LO) = Bitmap2 (HI,LO)

. BitmapN(HI,LO) Ukonenie (OxFF,0xFF)

Bitové mapy maju nasledovnu Struktaru:

® 1. bajt - poet mikrostpcov bitmapy (1-120)

® 2. bajt - poet riadkov bitmapy (1-4). Bitmapa zabera cely riadok, t.j. jej vy3ka je ndsobok dsmich (znak méa rozmer 6x8 pixelov, vyska riadku je 8 pixelov)

® data - obsah bitmapy. Data st zadavané ako isla oddelené iarkou. Ak sa islo zaina znakom x alebo Ox chape sa ako hexadecimalne, napr. x10,x2F,0xC.
Obsah bitmapy sa zobrazi po stpcoch zava doprava a potom zhora dole, ak je mapa na viac ako 1 riadok).

0.bajt = 1.bajt

7.bit  7.bit | 7.bit
6.bit | 6.bit | 6.bit
5.bit | 5.bit 5.bit
4.bit  4.bit | 4.bit
3.bit  3.bit | 3.bit
2.bit  2.bit | 2.bit
1.bit 1.bit 1.bit

0.bit  O.bit | 0.bit

Priklad:

SAVEBMP;00;00;0,40,0,20,255,255;
SAVEBMP;40;0; 2,2,xFF,xC,3,xFO0;
SAVEBMP;20;00;4,2,144,103,103,144,8,239,238,8
SAVEBMP;40;00;4,1,xff,x81,x81,x8F

SHBMP;0;0;0;
SHBMP;100;0;1

SHBMP Zobrazenie bitmapy na udanej pozicii.
Parametre:
X - horizontalna pozicia (mikrostpce 0-119)
y - vertikalna pozicia (riadky 0-3)
n - islo vykreslenej bitmapy

Priklad: SHBMP;25;1;4;



TEXT Vypis textu.
Parametre:
b - bitset riadkov, kde sa text vypisuje (bity 0-3) a méd asovaa. Po vyprSani asovaa je cely displej zmazany.

® bit7=1 asova je spusteny

® bit7=0 asova je zastaveny a vynulovany

* bit6=1 asova je vynulovany. Ak nebeZzal, je zarove spusteny.
® hit5 - rezervovany

X - X pozicia (bity 0-4 udavaju stpce 0-19, bity 5-7 st rezervované)
y - y pozicia a méd:

bity 0..1 - riadok 1..4
bit 2 - rezervovany
bit 3=1 - akusticky signal
bit 4= 1- aktivované mazanie (typ zalezi na bite 5)
bit 5 - typ mazania
©  0-riadok, na ktory sa vypisuje
O 1-cely displej
® bit 6 - nastavenie fokusu (pozicia zalezi na bite 7)
© 0 - vypnutie
o 1 -zapnutie
® bit 7 - pozicia fokusu
© 0 - p6vodna pozicia
© 1 - aktuélny riadok

(bity 0-1 udavaju riadky 0-3, bity 2-6 st rezervované, bit 7 znamena inverziu)
t - zobrazeny text. itaka kariet ma vlastnu tabuku znakov, podporuje vSetky zakladné znaky, slovensku diakritiku plus niektoré Speciélne, ktoré si zadavatené pomocou sekvencie
S0 spatnou lomkou:

Sekvencia | Zobrazeny znak

\s odmocnina

\d Sipka dole

\u Sipka hore

\a znak ae

\A veky znak AE

\o maly znak pre priemer
\O veky znak pre priemer
\l Sipka vavo

\r Sipka vpravo

\\ znak \

\ znak ;

Priklad: TEXT;1;10;1;Hello world;

SCRLUP | Rolovanie textu hore a zapis nového textu do spodného riadku.
Parametre:
b - bitset riadkov, ktoré sa roluju (bit O - 1.riadok, bit 3 - 4.riadok), musi by spojita oblas
t - novy text na zobrazenie

Priklad: SCRLUP;14;Spodny riadok;

SCRLDN ' Rolovanie textu dole a zapis nového textu do horného riadku.
Parametre:
b - bitset riadkov, ktoré sa roluju (bit O - 1.riadok, bit 3 - 4.riadok), musi by spojita oblas
t - novy text na zobrazenie

Priklad: SCRLDN;14;Horny riadok;

SINGLE | Zapnutie/vypnutie posielania kodov po stlaeni kazdej numerickej klavesy.
Parametre:
n - méd: 0=vypnu (default), 1=zapnu

Priklad: SINGLE;1;

FOCUS Nastavenie fokusu.
Parametre:
b - vyber fékusovaného riadku (bity 0..3), mdZe by zvolena ubovo+na kombinécia z nich alebo 0 na zruSenie existujuceho fékusu
X - X pozicia pre text (1..19)
y - y pozicia pre text a inverzia textu:

® bity 0..1 - y pozicia pre text (riadok 1..4)
® bity 2..6 - rezervované
® bit 7 - farebna inverzia: farba textu je svetld na tmavom podklade

t - novy text na zobrazenie (moze by prazdny text)

Priklad: FOCUS;1;5;1;hello;
FOCUS;1;10;1;;



GETID VyZiadanie zaslania identity itaky kariet.
Parametre: Ziadne
itaka vrati do meraného bodu s adresou 3 reazec xxyyzzz, kde:
® xx - islo firmware
® yy - revizia firmware
® zzz - verzia hardware:
© 128 - magnetic CR - full version
© 136 - magnetic CR - OEM interface
© 160 - proximity CR - full version
© 161 - proximity CR - OEM interface

Priklad: GETID;
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