
Dynamický objektový dátový model - DODM
Požiadavka rýchlej odozvy aplikácie na udalosti v sledovanom technologickom procese viedla k vytvoreniu technológie ukladania a spracovania údajov - D

 ( ynamický bjektový átový odel). Táto technológia v sebe spája objektovo orientovaný prístup a vysokú výkonnos dátového modelu aplikácie ODM D O D M
pracujúcej v reálnom ase.

Súvisiace stránky:

Schéma objektovej architektúry DODM
Základné atribúty objektov
Klasifikácia objektov
Typy hodnôt objektov systému D2000
Interné dátové typy
Komunikácia medzi objektami
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