Pouzitie Google Guice

Jednotlivé moduly s vzajomne prepojené s vyuZzitim navrhového vzoru Dependency Injection. VyuZiva sa na to kniznica Google Guice. Praktickym
dosledkom je, Ze je jednoduchSie vytvori samostatné testy jednotlivych modulov, ktoré s zasadené do testovacieho prostredia.
Kniznica Google Guice ma vemi dobr( dokumentaciu, preto tu spomenieme len nutné minimum.

® InStancie objektov (len vekych objektov, ktoré reprezentuji jednotlivé moduly) vytvara Injector volanim .getinstance(Class<T>). Parameter volania
uruje typ novej inStancie a mal by to by interface, aby bolo mozné za r6znych okolnosti dosadi rozne implementacie tohto typu.

® |njector sa riadi konfiguraciou, ktort definuje objekt typu AbstractModule. Konkrétna implementacia ,modulu” volaniami .bind(Class<T>).to
(Class<? extends T>) definuje konkrétne triedy, ktoré implementuji pozadované rozhrania. Napriklad:

.bind(Main.class).to(Mainimpl.class)
V pripade, Ze na vytvorenie inStancie méa by pouzity Specificky postup, modul méZe tento postup implementova metdédou oznaenou anotaciou @Provides.

® Implementujlca trieda musi ma verejny Standardny konstruktor, alebo konstruktor oznaeny anotaciou @Inject, ktorého parametre su vSetko
rozhrania, pre ktoré modul definuje priradenia. Injector potom doda jednotlivé inStancie ako argumenty.
® Injector dokaZze vyriesi aj kruhové zavislosti a to tym, Ze vytvori zastupny objekt.
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