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Datova as D2000 JAPI slGzi na prenos déata a event-ov medzi klientskou aplikaciou a D2000 aplikaciou v oboch smeroch komunikéacie. Podrobny popis
API je dostupny vo forme javadoc.

6.1.1. Objectinfo a OpenObject

Klientsk& aplikacia m6ze ziskava informécie o objektoch D2000 a ich hodnoty pomocou metéd D2Session:

® getbjectinfo(...)
® openbject(...)

Referennd implementécia:

® sk.ipesoft.d2000. d2j api . tests. Qbj ect | nfoTest
® sk.ipesoft.d2000. d2j api . tests. Openoj ect Test

6.1.2. Pristup k STRUCTDEF datam
Klientské aplikacia m6Zze ziskava informécie o definicii Struktar D2000 pomocou met6dy D2Session:
® getStructDeflnfo(...)

Referenné implementéacia:

® sk.ipesoft.d2000. d2j api.tests. Struct Def | nfoTest

6.1.3. Pristup k archivnym datam
Klientskéa aplikacia moZze ziskava archivne data D2000 pomocou metédy D2Session:
® get ArchiveVval ues(...)

Referenna implementacia:

® sk.ipesoft.d2000. d2j api .tests. Archi veTests

6.1.4. Volanie D2000 RPC procedur

Klientskéa aplikacia mdze vola RPC procedury existujicich Event objektov D2000 pomocou metdd D2Session:

® callRPC(..)
® cal | RPCNorepl y(...)

Referennd implementécia:

® sk.ipesoft.d2000. d2j api . tests. RPCTest

6.1.5. Send Byte Array z klientskej aplikacie

Jedna sa o komunikaciu medzi klientskou aplikaciou a RPC proceddrou Event objektu, ktord musi by implementovana v prostredi D2000 Java. Klientska
aplikacia vie posla objekt typu byte[] RPC procedure a ziska navratovi hodnotu rovnakého typu byte[] ako odpove. Objekty typu byte[] slizZia napriklad na
netypovy prenos IN/OUT parametrov medzi klientskou aplikaciou a prostredim D2000 Java v pripade Ze trasformacia na objekty typu Unival nie je mozna.
Pri pouziti tohto typu komunikécie je dolezité aby obe strany rozumeli IN/OUT byte[] datam na aplikanej arovni.

Metédy D2Session:



® sendByteArray(..)
® sendByt eArrayNorepl y(..)

Referennd implementécia:

® sk.ipesoft.d2000. d2j api.tests. SBATest

6.1.6. JAPI event listeners

Klientska aplikacia vyuzivajuca JAPI si dokaZe zaregistrova listener objekty a reagova tak na SBA alebo RPC volania event procesov D2000. Jedna sa
0 obsluhu volani CALL ... ASYNC ON, CALL ... SYNC ON, sendByteArraySync, sendByteArrayAsync, callESLSync a callESLAsync. Registracia listener
objektov klientskej aplikacie prebieha pomocou metéd D2Session:

® set RPCLi stener(..)
® set SBALi stener(..)

6.1.6.1. Send Byte Array z prostredia D2000 Java

Tato as JAPI sltzi na asynchrénne prijimanie objektov typu byt e[ ] z prostredia D2000 Java (z beziaceho D2000 Event procesu) klientskou aplik&ciou.
Klientska aplikacia si zaregistuje listener na odoberanie sendByt eAr r aySync a sendByt eAr r ayAsync volani. D2000 aplikacia vie posla z prostredia
procedury Event objektu implementovanej v D2000 Jave request, ktory bude obslizeny klientskou aplikaciou.

Referennd implementacia:

® sk.ipesoft.d2000. d2j api .tests. SBAEvent sTest

6.1.6.2. Volanie RPC procedur z prostredia D2000 Java

Téato as JAPI sluzi na asynchronne prijimanie eventov z prostredia D2000 Java alebo ESL, klientskou aplikaciou. Klientska aplikacia si zaregistuje listener
na odoberanie RPC volani CALL ... ASYNC ON, CALL ... SYNC ON, cal | ESLSync a cal | ESLAsync . D2000 aplikacia vie posla z prostredia RPC
procediry Event objektu (Java alebo ESL) request, ktory bude obslizeny klientskou aplikaciou.

Referennd implementécia:

® sk.ipesoft.d2000. d2j api . t ests. RPCEvent sTest

6.2. D2000 JAPI Utility

Pre jednoduchSie pouZzitie D2000 JAPI vznikli tieto utility triedy:

sk. i pesoft.d2000. d2j api . D2Sessi onUtils

6.3. Management API

Tato as D2000 JAPI slizi na management D2000 runtime prostredia a tyka sa predovSetkym infraStruktiry D2000 Servera. Tato as JAPI nie je primarne
urend pre apliknych programatorov. Hlavna funkcionalita management API je:

® Sledovanie stavu procesov D2000 servera
openProcessList(...)

® Komunikacia s procesmi D2000 servera pomocou TellCommands
get SupportedTel | Coomands(. ..)
tell Command(...)

® Nastavovanie debug informéacii procesov D2000 servera
get Debugl nf oCat egori es(...)
set Debugl nfo(...)

® Real Time Info komunikacia s procesmi D2000
get RTI Provi ders(...)
execRTI Command(. . .)

® Monitoring Console Output D2000 procesov
openCono(...)

6.3.1. License Managent API
Manazment licencii a runtime license info je dostupné pomocou metéd D2Session
® getlLicenseStatus(...)

® consolelnfo(...)
® changeConsol el nfo(...)

6.3.2. Audit Management API



Tato as slizi na ziskanie dat o v3etkych aktivitach a zmenach konfiguracie objektov typu UZivate a Skupina objektov. Data su k dispozicii iba v pripade, ze
je aktivne Uplné monitorovanie — vi konfiguranu priruku systému D2000, kapitola UZivatea pristupové prava v systéme/Monitorovanie zmien v konfiguracii
objektu Uzivate a Monitorovanie zmien v konfiguracii objektu Skupina Objektov.

K naitaniu zaznamov z databazy sliZia operacie

® get Audi t User Operations(...)
® get Audi t Resour ceGr oupQperations(...)

K naitaniu zoznamu moznosti pre filtrovacie podmienky tychto dvoch volani slizi metdéda

® getAuditData(...)
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