5. Prakticke pouzite JAPI v prikladoch

® 5.1. Test spravnosti adresovania RPC alebo SBA
® 5.2. itanie dat z archivu

5.1. Test spravnosti adresovania RPC alebo SBA

Volanie RPC v D2000 obsahuje viacero Grovni adreséacie:

HOBJ procesu, na ktory sa sprava dorui (EVH, HIP, JAPI Session),

HOBJ Event-u, na ktorom je RPC definovana (v pripade JAPI Session méa hodnotu 0),

islo indtancie Event-u v pripade inStanného Event-u alebo 0,

Luse Java" — logick& hodnota rozliSujlca, i je RPC definovana v D2000 Java Environment,

HOBJ ESL Interface objektu, v ktorom je RPC deklarovana v pripade implementécie interface procedury alebo 0 v pripade, Ze je RPC
deklarovana priamo,

®* meno RPC.

Zoznam parametrov nie je stasou adresy, ale pokia sa RPC zavola s inym potom alebo typmi parametrov, ako je deklarovana, ide o chybu.
V pripade volania SBA je adreséacia jednoduchsia (vypadli ,use Java", HOBJ ESL Interface a parametre volania maju implicitnd Struktaru).

Vzhadom na dynamickl povahu konfiguracie aplikacie v D2000 nie je mozné zarui, Ze bude RPC vZdy dostupna na rovhakom mieste. Aktualny stav je
v8ak mozné zisti volanim metéd D2Sessi on. t est RPCa D2Sessi on. t est SBA.

Pozor: Metddy zisuju stav v momente zavolania (resp. doruenia Ziadosti na prislusny proces) a tento stav sa moze v redlnom ase zmeni.
V pripade kladnej odpovede sa preto na tito skutonos do budicnosti neda celkom spoahnt. Negativna odpove je vSak dobry mechanizmus
ako detegova, Ze klientska aplikacia nema uspokojené vsetky svoje poziadavky voi D2000 aplikacii.

Nasledujuci priklad demonstruje test, i je mozné zavola:

® RPC s nazvom set Dat a,

® s parametrami:
1. vstupny parameter typu | NT (meno parametra nie je dolezité),
2. vstupny parameter typu RECORD NOALI AS( SD. Dat a) ,
3. vstupno-vystupny parameter typu BOOL,

® implementovany v ESL asti Event-u E. Ser vi ce,

® beZiaci v procese SELF. EVH,

® nie je to inStanny Event, ani RPC neimplementuje ESL Interface.

Buduci vysledok vo forme Future je uloZeny v premennej upcomingResult.

Fut ur eEvent <l nt eger > upcom ngProcessHobj =
D2Sessi onUti | s. get Fut ur eObj ect Hobj ByNane(sessi on, "SELF. EVH');

Fut ur eEvent <I nt eger > upcom ngEvent Hobj =
D2Sessi onUti | s. get Fut ur eObj ect Hobj ByName( sessi on, "E. Service");

int structureDefinitionHobj = session.getStructDeflnfo("SD. Data").getHobj();

Fut ur eEvent <Bool ean> upcom ngResult = session.test RPC(

fal se,

upcom ngProcessHobj . get (),

upcom ngEvent Hobj . get (),

0, // eventlnstanceld

0, // ESL interface HOBJ

" Set Dat a",

new RpcPar anet er Type[ ]

{
RpcPar anet er TypeFact ory. creat ePar anet er (fal se, Uni val Type.integer),
RpcPar anet er TypeFact ory. creat eParaneter (fal se, structureDefinitionHobj),
RpcPar anet er TypeFact ory. creat eParaneter (true, Unival Type. bool)

1)

5.2. itanie dat z archivu



V nasledovnom priklade je uvedena staticka metdda, ktora umozni asynchrénne itanie dat z archivu. Pre jednoduchos su vypustené niektoré parametre
pristupu do archivu. Maximalny poet preitanych zdznamov z archivu je mozné limitova parametrom limitDataLength volania getArchiveValues. Hodnota
parametra -1 znamena, Ze itanie je bez obmedzenia. Nie je vS8ak mozné preita viac zaznamov, ako sa zmesti do pamaéte procesu arc.exe.

V priklade je ndzorne pouzita trieda AdjustableFuture, ktora implementuje rozhranie j ava. uti | . concurr ent . Fut ur e a zarove umoZzuje asynchrénne
nastavi hodnotu ako aj prida asynchrénneho spracovatea hodnoty. Taktiez je v priklade pouzity objekt typu ObjectinfoCache, ktory po zvolent dobu
udrziava preklady nazvov objektov na ich HOBJ.

public static FutureEvent<Archi veResult> | oadAr chi veDat a(
final D2Sessi on session,
final | ndexedObjectName i ndexedObj ect Nane,
final Date beginTine,
final Date endTi ne,
final int |imtDataLength) {

final Adjustabl eFuture<ArchiveResult> result = new Adj ustabl eFuture<>();
final ObjectlnfoCache cache = session. get Connector (). get Def aul t Obj ect| nfoCache();

final FutureEvent<lnteger> futureHobj
= cache. get Hobj (i ndexedObj ect Nane. get Cbj ect Name(), session);

f ut ur eHobj . addEvent Handl er (
new Hobj Handl er (result, session, indexedObjectNane, beginTine, endTine,
I'imtDatalLength));

return result;

Trieda ArchiveResult obauje preitané hodnoty a popis archivneho objektu.

public class ArchiveResult {

private final ArchiveObjectDescription description;
private final List<Unival Val ue<?>> val ues;

private ArchiveResult(
Li st <Uni val Val ue<?>> val ues,
Archi veQbj ect Descri ption description) {
this.val ues = val ues;
this.description = description;

}

public ArchiveQbjectDescription getDescription() {
return description;

}

public List<Unival Val ue<?>> get Val ues() {
return val ues;

}

Trieda HobjHandler spracuje udalos ziskania HOBJ na zaklade mena objektu. V pripade neltspechu indikuje nedspech aj do vysledku pdvodného volania
— objekt result. V pripade Uspechu spusti itanie dat z archivu so zvolenymi parametrami.



private static class Hobj Handl er
i mpl ement' s Fut ur eEvent Handl er <I nt eger > {

private final Date beginTi ne;

private final Date endTi ne;

private Integer hobj;

private final |ndexedObjectName i ndexedObj ect Nane;
private final int |imtDatalLength;

private final Adjustabl eFuture<ArchiveResult> result;
private final D2Session session;

publ i ¢ Hobj Handl er (
Adj ust abl eFut ur e<Ar chi veResul t> resul t,
D2Sessi on sessi on,
I ndexedObj ect Nane i ndexedObj ect Narre,
Dat e begi nTi ne,
Dat e endTi ne,
int limtDataLength) {
this.result = result;
this.session = session;
t hi s.i ndexedObj ect Nanme = i ndexedObj ect Nan®;
t hi s. begi nTi ne = begi nTi ne;
this.endTime = endTi ne;
this.limtDataLength = |initDatalLength;

}

@verride
public void onException(Throwable error) {

resul t.set Exception(error);

}

@verride
public void onResul t(Integer hobj) {
t his. hobj = hobj;
sessi on. get Ar chi veVal ues(hobj,
i ndexedObj ect Nane. get Row ndex(),
i ndexedObj ect Nane. get Col uml ndex(),

begi nTi ne,
endTi ne,
0,

I'i mtDatalLength,
new Dat aLi stener());

Spracovanie dat z archivu je implementované v triede DataListener, ktora je vnorenou triedou triedy HobjHandler. Implementuje rozhranie ArchiveDatalList
ener2, ktoré je rozSirenim rozhrania ArchiveDataListener.

Archiv ako prvé poSle popis archivneho objektu. Nasledne posiela naitané data v balikoch maximalne po 1000 zaznamoch, ktoré su zoradené vzostupne
poda asovej znaky. Posledny balik dat je indikovany hodnotou true parametra noMoreData. Vtedy je mozné itanie ukoni a vysledok uloZi do premennej res
ult.

Pripadnu chybu indikuje archiv chybovym kédom. Chyba mdze nasta kedykovek pred doruenim posledného balika dat — t.j. na zaiatku aj po prijati
jedného alebo viacerych balikov.

V pripade, Ze zoznam prijatych hodnét z archivu bol orezany poda parametra limitDataLength — v archivnej databaze sa v asovom intervale od beginTime
po endTime nachadzaju este nejaké alSie hodnoty — tak bude pred poslednym balikom déat zavoland metéda onMoreDatalnArchive. Vtedy je mozné v itani
pokraova nadvéazujicou poziadavkou na archiv.



private class Datalistener
i mpl ements Archi veDat aLi stener2 {

private ArchiveCbjectDescription description = null;

private bool ean noreDat al nArchive = fal se;

private bool ean skipFirst = false;

private final List<Unival Val ue<?>> val ues = new ArrayList<>();

@verride
public void onArchiveDat a( Uni val Val ue<?>[] data, bool ean noMreData) {
Li st <Uni val Val ue<?>> |ist = Arrays. aslLi st(data);
if (this.skipFirst) {
list = list.subList(1l, data.length);
this.skipFirst = fal se;
}
val ues. addAl | (i st);
if (noMoreData) {
if (this.noreDatalnArchive) {
t hi s. noreDat al nArchive = fal se;
this.skipFirst = true;
sessi on. get Ar chi veVal ues( hobj ,
i ndexedCbj ect Nane. get Rowi ndex(),
i ndexedObj ect Nane. get Col uml ndex(),
data[data.length - 1].getVal ueTine(),

endTi ne,
0,
I'i mtDatalLength,
this);
} else {
resul t. setVal ue(new ArchiveResul t (val ues, description));
}
}
}
@verride

public void onArchi veObject Descri ption(ArchiveObjectDescription description)
this.description = description;

}

@verride
public void onError(D2Japi Error Code errorCode) {

resul t.set Excepti on(new D2Japi Excepti on(error Code));
}

@verride
public void onMreDatal nArchive() {
t hi s. nor eDat al nArchi ve = true;

}
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