Dynamicke grafy (Praca operatora s procesom D2000 HI)

Dynamicky graf je doasny objekt typu Graf (zanika zatvorenim samotného dynamického grafu) zobrazujuci asovy priebeh hodnét veliin alebo vyvoj hodnét
monitorovanych a poitanych veliin v ase vo forme grafickych priebehov.

Delenie dynamickych grafov:

1.
2.

Jednoduché - otvéaraju sa na zobrazenie priebehu jedného objektu. M6Zu obsahova jeho alternativne priebehy.

Multigrafy - otvaraju sa na zobrazenie viacerych priebehov objektov, ktoré sa do grafu postupne pridavaji. Po naplneni grafu maximalnym potom
objektov (20), sa otvara novy multigraf. Do okna sa pridava iba priebeh vybratého objektu (t.j. nepridavaji sa jeho alternativne Statistické
priebehy).

Dynamicky graf sa otvori:

stlaenim tlaidla @J Graf (jednoduchy) alebo @ Graf+ (multigraf) v informanom / ovladacom okne objektu,

stlaenim tlaidla @J Graf (jednoduchy) alebo lﬂj Graf+ (multigraf) v Browseri v procese D2000 HI,
kliknutim na graficky objekt, ktorého konfiguracia pripojenia obsahuje funkciu %ViewTrend.

Vlastnosti dynamickych grafov:

Nastavenia pre dynamické grafy sa definuju prostrednictvom parametrov pre proces D2000 Server - dynamGraphMaxTime, dynamGraphShiftTime
, dynamGraphLineType, dynamGraphDescTable, dynamGraphAliStatistics a dynamGraphPointer, alebo m6Zu by nastavené poda vzorového
grafu funkciou %HI_SetDynamGraph.

Nastavenia pre dynamické multigrafy sa definuju prostrednictvom parametrov pre proces D2000 Server - dynamGraphMultiArch.

Ovladanie okna dynamického grafu je zhodné s ovladanim okna grafu, vynimku tvori tlaidlo lﬂ Konfiguréacia objektu, ktoré je pre dynamické
grafy zakazané.

Ak je objekt archivovany viackrat, pri otvarani jednoduchého dynamického grafu pre dany objekt sa, poda konfiguracie aplikacie, mézu zobrazova
vSetky jeho archivne priebehy (max. 20). Tieto zobrazenia volame alternativne priebehy.

Pre alternativne priebehy plati:
1. Parametre zobrazenia maju nastavené poda hlavného - 1. priebehu, okrem farieb (tie sa vygeneruju).
2. VSetky priebehy pouZivaju spolont os .1.
Pre multigrafy plati:
1. Objekt sa kresli ako iarovy graf.
2. Definicia osi sa vygeneruje poda typu hodnoty bodu.
3. Do grafu sa pridava definicia bodu aj osi, ak graf tak(to definiciu eSte neobsahuje. Inymi slovami, ak multigraf obsahuje os vhodnu pre
pridavany objekt, tak sa do grafu neprida nova os, ale pouzije sa pdvodna.
4. Archivne objekty sa otvaraju v samostatnych oknach alebo spolu s ostatnymi objektmi, v zavislosti od nastavenia parametrov pre proces
D2000 Server - dynamGraphMultiArch.
Nové nastavenie vzhadu a parametrov grafickych priebehov je mozné ulozi do konfiguracie systému D2000 v okne Nastavenie zobrazenia

priebehov (otvori sa po kliknuti na tlaidlo ) prostrednictvom tlaidla UloZ ako.
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