HI_EDADebugCalcFunctionRec
Funkcia %HI_EDADebugCalcFunctionRec

Funkcia Funkcia iniciuje ladenie vykonavania EDAL predpisu definovaného pri volani funkcie.
Deklaracia INT %4 _EDACal cFunct i onRec(

INT in _refld,

INT in _vectorType,

TEXT in _vect or BodyEDAL,

TIME in _bt,
TIME in _et,
RECORD () in _parans
[, UNNVAL in _paraml, ..., _paranmN])
)
Parametre _refld Odkaz na zobrazova typu EDADebugger (referenna premennd).

_vectorType Oznaenie typu EDA vektora. Pripustné su len hodnoty oznaujlce vypoitany EDA vektor
(Systémovéa dokumentacia EDA — ,EDA konStanty*).

_vectorBody  Hodnota typu TEXT, ktor& obsahuje korektny EDAL predpis.

EDAL
_bt Zaiatok obdobia pre naitanie hodnét.
_et Koniec obdobia pre naitanie hodnét.
_params Struktara volitenych parametrov funkcie %HI_EDADebugCalcFunctionRec.
_paraml,..., Nepovinné parametre pre vypoitany vektor.
_paramN
Popis Funkcia iniciuje ladenie vykonavania EDAL predpisu definovaného pri volani funkcie. Ladenie prebieha v

prostredi grafického objektu EDADebugger. Ladenie prebieha v kontexte nejakého existujiceho spojenia
(EDAServer — EDA Klient), ktoré sa vybera predchadzajdacim volanim funkcie %HI_EDADebugOpen.
Funkcia neaka na skonenie ou rozbehnutého vypotu.

Obsah Struktdry volitenych Parameter| Datov | Prednastave = Popis
parametrov verzie 1 ytyp | né
1 | structVers  INT Verzia Struktary - 1.
ion
2 | cacheld INT 0 (default Identifikator cache.
read cache)
3 | version INT invalid Identifikator (id/kéd) verzie, z ktorej sa ma vykona itanie.
ITEXT | (nenastaven
€)
4 envName TEXT ™ Nazov EDA prostredia, ktoré sa pouZije pre vypoet.

5 isintegral BOOL @ @FALSE Priznak integralnosti vektora.

6 periodBe @ TIME Poiatony as, od ktorého sa aplikuje krok vektora (pre vSeobecné periodické vektory).
ginTime

7  periodSte | INT 0 Vekos zékladného kroku periodického vektora (pre vSeobecné periodické vektory).
pBase

8  periodSte | INT 0 Poet zakladnych krokov v jednej periéde vektora (pre vSeobecné periodické vektory).
pCount

9  periodTim | INT -1 Offset asového pasma vektora v sekundach <-12*3600 .. 12*3600>. Musi by nasobkom
eZone 3600 alebo -1 (-1 - pouZije asové pAsmo procesu).

Pri Gspechu operacie nadobudne navratova hodnota hodnotu _ERR_NO_ERROR.

@ Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130652049#Funkciepreovl�danieGrafick�chobjektov(GO)-refid
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/HI_EDADebugOpen
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130652049
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/Argumenty+funkcie+-+typy

	HI_EDADebugCalcFunctionRec

