HI_Menu_AddObject
Funkcia %HI_Menu_AddObiject

Funkcia Funkcia %HI_Menu_AddObject prida HI_MENU zo skriptu.
Deklaracia % _Menu_AddObj ect (
HBJ in hi_nenu,
INT in _menuPos,
BOOL in _bPersistent

Parametre hi_menu | Odkaz na objekt typu HI_MENU, ktory bude zaradeny do hlavného menu procesu HI.
_menuPo  Poradové islo (od 1, ...), pod ktorym bude menu zaradené.
s Ak uZ je definované nejaké menu na danom poradovom mieste, nové menu sa objavi veda neho (uz
definovane menu sa nezrusi).

_bPersis | Akje

tent
® @TRUE - po zatvoreni schémy menu zostava.
® @FALSE - po zatvoreni schémy sa menu automaticky zrusi.
Popis Funkcia prida HI_MENU zo skriptu.

@ Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie aktivnej schémy
Indexové lokalne premenné
Argumenty funkcie - typy
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