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Konfiguracia redundantnej skupiny (Server)

Redundantnu skupinu tvori jeden, alebo viac aplikanych serverov, priom kazdy z nich je umiestneny na inom poitai. Pri Starte aplik&cie sa server pokisa
preita parametre RDS, ktoré sU jednoznane zviazané s aplikaciou.

Parameter Vyznam parametra

GroupName | Textovy reazec definujuci meno RDS. Ak server pri Starte tento parameter nendjde, alebo je to reazec nulovej dzky neprebehne pokus o
zaradenie do RDS a aplikacia bezi bez podpory redundancie. Tento parameter je vhodné miesto, kde je mozné zakaza vSetky vlastnosti
redundancie pred Startom servera a aplikaciu spusti v normalnom reZime.

KernelName ' Jednoznané meno aplikaného servera v rdmci RDS. Ak parameter neexistuje, alebo je prazdny text, pouZije sa meno poitaa (Host

Name).
State Pozadovany stav aplikaného servera po Starte. V aktuélnej implementécii je jediny pripustny cieovy stav - SBS.
Priority Priorita aplikaného servera vzhadom k ostatnym zaradenym v RDS. VysSie islo znamena vySSiu prioritu. Priorita sa pouziva pri

neoakavanom vypadku HS a uruje, ktory SBS preberie funkcie HS (stane sa HS). Priorita 0 znemozni serveru automaticky prechod do
stavu HS. Tento je mozné vykona jedine prostrednictvom procesu D2000 System Console.

Aplikany server zaradeny do RDS m6Ze poda situacie nadobida nasledujice stavy:

Oznaenie stavu Hodnota Popis

HS 0 Aktivny server v RDS

SBS 1 Pripraveny STANDBY server

CS 2 Server po chybe

SS 3 Startujuci server

FS 4 Chybné nastavenie parametra State
TS 5 Test server: nie je implementovany

Prechod servera medzi jednotlivymi stavmi SS, HS, SBS, CS sa vyznauje prechodom cez doasné podstavy, ktoré st asovo vymedzené parametrami
RDS. Ich zoznam je v tabuke:

Doasny stav Parameter RDS ohraniujuci stav [s] Popis
iNone RD_TIMEOUT_iNone Stabilny stav
iElection RD_TIMEOUT _iElection Hlasovanie
iWaitingHot RD_TIMEOUT_iWaitingHot akanie na HS
iWaitingReadyHot RD_TIMEOUT_iWaitingReadyHot akanie na pripraveny HS
iStartingKernelToSBS RD_TIMEOUT _iStartingKernelToSBS Start servera do stavu SBS
iStartingKernelToHOt RD_TIMEOUT _iStartingKernelToHOT Start servera do stavu HS

iHotOrSBSToSBS_WaitForHot RD_TIMEOUT_iHotOrSBSToSBS_WaitForHot akanie na HS po riadenej zmene

iHotOrSBSToSBS_WaitAnsConn | RD_TIMEOUT_iHotOrSBSToSBS_WaitAnsConn | akanie na potvrdenie prihlasenia sa SBS k HS

Vzhadom na to, Ze v RDS sUastne beZi viacero aplikanych serverov pripravenych prevzia funkciu HS pri jeho vypadku, je nanajvys dolezité aby pri
vypadkoch komunikanych ciest (vypadok komunikanej siete, alebo jej asti) nenastal prechod viacerych SBS do stavu HS. Toto mdzZe nasta ak dojde k
poruche komunikanej karty na poitai, kde bezi len RDS v stave SBS. Z jeho pohadu doslo k vypadku HS a preto sa ho snazi nahradi a prejs do stavu HS.
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Za Uelom zamedzenia popisaného stavu si kazdy aplikany server zaleneny do RDS priebezne kontroluje ,viditenos* aspo jednej IP adresy z daného
zoznamu prostrednictvom protokolu ICMP sluzbou PING. Za nelspesSny PING sa povaZuje, ak sluzba skoni s chybou alebo nie je ukonena v stanovenom
asovom limite. Ak ani jedna adresa zo zoznamu nie je viditena aplikany server prechadza do stavu CS a koni.

Zoznam IP adries a asovy limit je sGasou parametrov RDS:

Parameter Popis

NetCheck_Ping_TIME_OUT ' asové ohranienie pre sluzbu PING [ms]

NetCheck_Pingl Pripraveny STANDBY server
NetCheck_Ping2 IP adresa
NetCheck_PingN IP adresa

V reélnej aplikacii je vhodné, aby si kazdy len RDS overoval pritomnos ostatnych lenov a aspo jedného poitaa, ktory nie je lenom RDS. Dosledok
uvedenej innosti je:

1. Server sa odmietne nastartova (a nasledne prejs do stavu HS) ak vSetky poitae z tabuky pre sluzbu PING su vypnuté (resp. nepristupné sluzbou
PING).

Pri nastavovani konstanty NetCheck_Ping_TIME_OUT je dblezité, aby ak poita nie je na sieti tato skutonos zistil skor ako bude ukoneny stav iElection.
Server pred prechodom do stavu CS v pripade ak nie je dosiahnutena ani jedna adresa zo zoznamu, tento zoznam prechadza esSte raz. V najhorSom
pripade ho teda prejde dva krat. Doba trvania tejto innosti moéze dosiahnu 2*N* NetCheck_Ping_TIME_OUT. N je poet adries NetCheck_Ping. Tento as
musi by mensi ako RD_TIMEOUT _iElection.

2*N* NetCheck_Ping_TIME_OUT < RD_TIMEOUT_jElection

a preto

NetCheck_Ping_TIME_OUT < RD_TIMEOUT_iElection / (2*N)

Napriklad: Ak N=6 a RD_TIMEOUT _iElection = 7 [s] tak musi plati:

NetCheck_Ping_TIME_OUT < 7 000 / (2 * 6) NetCheck_Ping_TIME_OUT < 580 [ms]

Pre spravnu funkciu je potrebné aby server ako len RDS poznal nasledujice parametre:

Parameter Popis

IPMask IP Maska siete do ktorej patria adresy IPAddrl a IPAddr2
IPAddr1 IP adresa servera na primarne;j sieti
IPAddr2 IP adresa servera na zaloznej sieti

Umiestnenie parametrov je popisané v asti Umiestnenie konfiguranych parametrov.

IPAddr1 je IP adresa na ktor( sa budu pripaja klienti servera. Ak je pouzitd z dévodov bezpenosti a redundancie zalozna komunikana sie, je potrebné
zada aj parameter IPAddr2.

Ak Ziaden z parametrov IPAddrl a IPAddr2 nie je definovany (alebo su obidva prazdne), server na platforme Windows si ich zisuje od operaného systému.
Na platforme OpenVMS musia by uvedené, pokia je server v redundantnej skupine.

Poznamka: pokia ma server viac ako 2 rozhrania alebo viac ako 2 IP adresy (napr. IP aliasy), je vhodné nastavi parametre IPAddrl a IPAddr2, pretoze pri
zisovani adries nie je zaruené poradie, v ktorom ich od operaného systému dostane (su pouzité prvé dve ziskané IP adresy, do Uvahy sa neberie loopback
127.0.0.1).

Obzvlas je odporiané nastavenie parametrov IPAddrl a IPAddr2 v systémoch s meniacimi sa IP adresami (dynamické aliasy, clustre a pdobne), pretoze
D2000 Server zisuje adresy iba pri Starte.
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Adresy su Sirené po sieti prostrednictvom MULTICASTOV pri dotaze na stav RDS. Dotaz vyuZzivaju jednotlivé aplikané servery zaradené do RDS ale aj
klienti pripajany do RDS prostrednictvom parametra /RD.

Koordinacia a vymena informacii medzi lenmi RDS prebieha poda parametra Usel PMul ti cast popisanom v kapitole Specialne nastavenia. Na zaklade
nastavenia sa pouZzije:

a) IP MULTICAST, pre prevadzku v sieovej infrastruktire, kde je dostupna sluzba IP multicast. Tymto je dané ohranienie mnoZziny poitaov, na ktorych sa
moZu nachadza lenovia RDS.

alebo

b) IP UNICAST, pre prevadzku v sieovej infraStruktire, kde nie je dostupna sluzba IP multicast. lenovia redundantnej skupiny potrebujd ma vyplnent
tabuku s IP adresami vSetkych ostatnych lenov redundantnej skupiny. Umiestnenie a format tabuky je popisany v kapitole Konfiguracia a pripojenie klienta.

Multicasty aj unicasty su UDP pakety s dynamickym zdrojovym portom a s cieovym portom 3119.

Multicasty sa Standardne Siria v ramci jedného sieového segmentu (po najblizsi router). Preposielanie multicastov do inych sieovych segmentov vyZaduje
konfiguraciu na strane routrov.

Unicasty su uzitoné, ak sa D2000 Servery nachadzaju na réznych sieovych segmentoch. Akurat je nutné povoli prestup UDP paketov na vSetkych
firewalloch medzi D2000 Servermi (vitane Windows Firewallu).

@ Suvisiace stranky:

Redundancia aplikaného servera

Umiestnenie konfiguranych parametrov

Doasné stavy servera a nastavenia parametrov RD_TIMEOUT
Synchronizéacia konfiguranych databaz


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130651368
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130650124
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130651368
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/Nastavenia+firewallu+Windows
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130651567
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130651343
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130646642
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130651365

	Konfigurácia redundantnej skupiny (Server)

