Datovy kontajner

Datovy kontajner je interna datova Struktira umozujica uchovava jednoduché aj Struktirované hodnoty poda kua.
Vlastnikom kontajnera je vzdy jedna beZiaca inStancia skriptu. Datovy kontajner je mozné zdiea medzi réznymi skriptami, aj procesmi.
Kontajner ma vlastny jednoznany identifikator.

Vznik kontajnera zabezpeuju akcie CNT_CREATE - vone pouziteny kontajner, alebo GETARCHARR_TO_CNT. Druhy typ kontajnera je plneny strankami,
ktoré obsahuju data preitané z archivu.

Takto koncipovany pristup do archivu je efektivnejsi (spotreba paméte a iastone rychlos) ako pouzitie akcie GETARCHARR. Pre kontajner vytvoreny
akciou GETARCHARR_TO_CNT su pouzitené len akcie CNT_GETNR, CNT_FIND and CNT_DESTROY (priklad).

Kontajner zaniké automaticky zanikom skriptu, ktory ho vlastni alebo vykonanim akcie CNT_DESTROY.

Vekos kontajnera nie je urena a je obmedzena len vekosou operanej paméte poitaa.

Kazda hodnota v kontajneri je jednoznane identifikovana pomocou tzv. kda.

Hodnoty je mozné do kontajnera ubovone vklada, vyhadéava, prezera a maza. Hodnoty vkladané do kontajnera mozu by ubovoného typu (Int, Bool, Text, R
eal, Time), pripadne Struktary (celd Struktirovana premennd, riadok, ...). Typ hodnoty kGia musi by Int, Bool, Text, Real alebo Time, priom plati, Ze vSetky
kie v kontajneri musia by rovnakého typu.

Pracu s datovym kontajnerom zabezpeuju akcie uvedené v dokumente Akcie v skriptoch.

Prenos datovych kontajnerov medzi beziacimi ESL skriptami

Prenos kontajnerov je mozny pomocou RPC procedur. V deklaracii RPC proceddry je potrebné oznai parameter, reprezentujici handle na kontajner,
Specialnym typom CNT_HANDLE. Algoritmus je podmieneny existenciou datovych kontajnerov. Ak handle na datovy kontajner je neplatna hodnota alebo
ukazuje na neexistujuci datovy kontajner, algoritmus skoni s chybou.

Hodnota lokalnych premennych typu CNT_HANDLE je interpretovana ako celoiselna (INT).

Deklaracia RPC proceddry:

RPC PROCEDURE ProcNanme [([IN] CNT_HANDLE paraniNanel[, paramNane2, ...] [IN CNT_HANDLE paranName3]...)]
;akcie

END Pr ocNane

Poznamky:

® Vlastnikom datového kontajnera modze by vylune vzdy iba jeden ESL skript, ktory zarove zabezpei aj zruSenie datového kontajnera.
® Datové kontajnery je mozné prenasa aj medzi ESL skriptami réznych procesov. Pri tomto spdsobe dochadza k prenosu vSetkych dat, ktoré su
umiestnené v kontajneri.
® Ak pri volani RPC procedury ako skutony parameter na mieste formalneho parametra typu CNT_HANDLE pouZijete obyajni hodnotu, ktor& nie je
handle, ESL skript vyhada datovy kontajner poda vstupnej hodnoty.
1. Ak datovy kontajner oznaeny vstupnou hodnotou existuje, tak ho prenesie.
2. Ak datovy kontajner oznaeny vstupnou hodnotou neexistuje, tak ESL skript vyhlasi chybu - kontajner s handle = x nenaSiel (nie su data
22).

INT _cnt_handl e
—cnt_handle := 5
CALL [objldent] CNT (_cnt_handle) ON procldent

3. Ak vstupna hodnota, reprezentujica handle, je neplatna (Invalid), volajdci Esl skript je ukoneny s RunTime chybou.
® Ak je volanie RPC procedury asynchrénne, po takom volani kontajner v tomto skripte zanika a vlastnikom sa stava volany ESL skript:


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/CNT_CREATE
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/GETARCHARR_TO_CNT
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/CNT_GETNR
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/CNT_FIND
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/CNT_DESTROY
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/GETARCHARR_TO_CNT
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/CNT_DESTROY
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/Akcie+v+skripte#Akcievskripte-akcie_kontajner
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; volany ESL skript
RPC PROCEDURE | nsert ToCont ai ner (CNT_HANDLE _handl e)

END | nsert ToCont ai ner

Kkkkkkkhhhhhkhkhkhx

; vol aj uci ESL skript
INT _cnt_handl e

CALL[ .

..] InsertToContainer(_cnt_handl e) ASYNC ON

; Po takonto vol ani, kontajner v tonto skripte zani ka, vlastnikomsa stava vol any ESL skri pt
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® Ak je volanie RPC procedury synchrénne, tak st dve moznosti:
1. Ak formélny parameter reprezentujuci CNT_HANDLE je oznaeny kiovym slovom IN, pri volani RPC procedury sa vlastnikom datového
kontajnera natrvalo stane ESL skript obsahujlci deklaraciu volanej RPC procedry.
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; volany ESL skript
RPC PROCEDURE | nsert ToCont ai ner (I N CNT_HANDLE _handl e)

END | nsert ToCont ai ner
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; vol aj uci ESL skript
INT _cnt_handl e

CALL[...] InsertToContainer(_cnt_handle) ON ....
; Po takonto volani kontajner v tonto skripte zanika, vlastnikom sa stava volany ESL skript
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2. Ak formélny parameter reprezentujuci CNT_HANDLE nie je oznaeny kiovym slovom IN, pri volani RPC procediry sa doasnym
vlastnikom datového kontajnera stane ESL skript obsahujuci deklaraciu volanej RPC procedury. Po skoneni volanej RPC procedury sa
vlastnikom stava skript, z ktorého bola RPC proceddra volana.

Priklad 1:
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; volany ESL skript
RPC PROCEDURE | nsert ToCont ai ner (CNT_HANDLE _handl e)

END | nsert ToCont ai ner
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; volajuci ESL skript
INT _cnt_handl e

CALL[...] InsertToContainer(_cnt_handle) ON ....
; Po takonto vol ani, vl astnikom datového kontajnera ostéava vol aj tci ESL skript

Kok kok ok ok ok ok okokokokok kK



INT _I NTER HANDLE
RPC PROCEDURE MakeW t hCNT_IN (I N CNT_HANDLE _CNT_Handl e, BOOL _bCk)

I NT _i Key
INT _val ue
BOOL _bFound

_iKey :=1
_INTER_HANDLE : = _CNT_Handl e
CNT_FI ND _I NTER_HANDLE, _iKey, _value, _bFound

| F _bFound THEN

_value := 3

CNT_I NSERT _| NTER_HANDLE, _iKey, _value
ENDI F

END MakeW t hCNT_I N
RPC PROCEDURE MakeW t hCNT_I N_OUT (CNT_HANDLE _CNT_Handl e, BOOL _bk)
INT _i Key
I NT _val ue
BOOL _bFound

_iKey :=1

_INTER_HANDLE : = _CNT_Handl e

CNT_FI ND _I NTER_HANDLE, _iKey, _value, _bFound
| F _bFound THEN

_value :=3

CNT_I NSERT _| NTER_HANDLE, _i Key, _val ue

ENDI F

END MakeW t hONT_| N_OUT

Priklad 2:



I NT _Handl e

PROCEDURE | nterny_cal | (BOOL _bCk)

I NT _i Key

I NT _val ue
BOOL _bFound
_bGk = @RUE
_iKey :=1
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;** Prenesie cnt do druhého skriptu a tamvynmeni na kGi 1 hodnotu na 3

- kK
1

B O R R R R R R ]
1

CALL [E. 1] MakeWthCNT_I N OUT(_Handl e, bCk) ON SELF. EVH

IF ! _b&k THEN
RETURN
ENDI F

CNT_FIND _Handl e, _iKey, _value, _bFind

_bOk := _bFind & _value = 3
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;** Prenesie cnt do druhého, tento skript sa ho vzdava
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CALL [E. 1] MakeW thCNT_I N(_Handl e, _bCk) ON SELF. EVH
END I nterny_call

BEG N

I NT _i Key
I NT _val ue
_iKey :=1
_value := 2
CNT_CREATE _Handl e
CNT_I NSERT _Handl e, _iKey, _value

END

@ Suvisiace stranky:

Akcie v skriptoch
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