Rastrova mriezka

Rastrova mriezka sluzi ako pomdcka pri kresleni a usporadivani grafickych objektov. Mriezka je tvorena siborom vo vodorovnom a zvislom smere
rovnomerne rozloZzenych bodov. Jednotlivé kreslené alebo postvané objekty sa pri zapnutej mriezke prichytavaju k bodom mriezky. Tato uzitona vlastnos
umozuje jednoduchym spdsobom vytvara série objektov s rovnakymi odstupmi, zarovnava objekty na rovnaku Grove, presnejSie urova vekos a
umiestnenie objektov a pod.
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Zobrazovanie rastrovej mriezky sa zapina, resp. vypina pomocou tlaidla v hlavhom nastrojovom paneli.

Pomocou tlaidla sa zapina, resp. vypina prichytavanie grafického objektu na rastrovi mriezku. Ak je tlaidlo stlaené, vytvaranie a editovanie objektu
sa sprava poda mriezky, ak nie je stlaené, mriezka sa ignoruje. Parametre mriezky sa nastavuju prostrednictvom dialégového okna, ktoré sa otvori po

vybere polozky Parametre Gr.Editora z ponuky Nastavenia alebo po stlaeni tlaidla Parametre rastra v hlavhom néstrojovom paneli.
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