Aktivhe schemy

Aktivne schémy s schémy obsahujlce tzv. skript. Skript je zdrojovy text, zapisany v jazyku ESL (Event Script Language), slGZiaci na ovladanie schémy a
jej elementov. Aktivne schémy st vhodné na interaktivnu komunikaciu s uzivateom, zadavanie dat, tvorbu réznych vstupnych, prehadovych a ovladacich
formularov a pod. Podpora Aktivnych schém v systéme D2000 pozostava z nasledovnych prvkov:

® | okalne premenné schém
® Skripty, skriptovanie objektov
® Windows prvky

Skripty st vemi podobné systémovym eventom - pouZivaju spolony jazyk ESL a podporuji td istd mnozinu akcii. Skripty vS8ak maji oproti systémovym
eventom mnohé odliSnosti:

® Su definované z prostredia procesu D2000 GrEditor ako stias schémy.

® Nie su viditené ako samostatné objekty D2000, su asou definicie materskej schémy.

® Jedna schéma obsahuje len jeden skript, ktory je ale riadeny udalosami - ma toko vstupov - udalosti, koko réznych akcii méze uzivate pre danu
schému vygenerova (napr. OnTimer, OnClose, Button1_OnClick, at.).

® | okalne premenné schémy sl v skripte viditené tak, ako jeho vlastné premenné.

® Skripty podporuja rozSirent mnozinu funkcii, ktora umoZzuje ovladanie schémy ako aj jej grafickych objektov, Windows prvkov a ActiveX objektov.
To znamend, Ze je mozné meni ich obsah, poziciu, vekos a alSie vlastnosti.

Aktivna schéma - zhrnutie
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Princip innosti aktivnej schémy je znazorneny na obrazku. Graficky objekt GO je pomenovany referennou premennou _N1. Pomenovanie sa prevedie v
paletke Pripojenie objektu v zalozke Skript. Tymto menom je dany graficky objekt jednoznane identifikovateny v rdmci skriptu. Na obrazku je tiez vidie, ze
aktivna schéma obsahuje skript, ktory sa sklada z obslih jednotlivych udalosti. Graficky objekt GO mé na zobrazenie pripojent lokalnu premennt schémy
_L1 (paletka Pripojenie objektu, zaloZzka Pripojenie), ktord ma celoiselny typ hodnoty. Pristupom k tejto premennej z tela skriptu je mozné ita, resp.
modifikova obsah grafického objektu GO.

Konfiguracia skriptu aktivnej schémy prebieha v D2000 GrEditor. Konfiguracia aktivnej schémy je mozna len pri dodrzani podmienok:

® prihlaseny uzZivate ma administratorské prava,
® v poitai je pritomny CNF alebo OEM hardvérovy ku.
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