Vyvoj web aplikacii nad platformou SmartWeb

Platforma SmartWeb umoZzuje efektivny vyvoj webovych aplikacii, ktoré ako zdroj dat pouzivaju aplikany server D2000 resp. maju aplikanu logiku
naprogramovanu v aplikanom serveri D2000. Vaka priamemu vyuzivaniu Standardnych webovych technolégii ako HTML, CSS a JavaScript nie je dizajn
aplikacii limitovany grafickymi moznosami D2000. Znalos tychto technol6égii je preto nutnou poZiadavkou pre vyvoj aplikacii na platforme SmartWeb.

Uvod do vyvoja aplikacii

PoZiadavky na vyvoj

® Nainstalovany Git
® Vyvojové prostredie pre HTML a JavaScript (napr. WebStorm)
® Webovy prehliada (minimalne Internet Explorer 11, odportany Google Chrome)

Bundlovanie aplikacie

Pre aplikacie na platforme SmartWeb je mozné pouziva konstrukcie jazyka JavaScript az do verzie ECMAScript 2017 a React komponenty pouZzivajice JS
X syntax bez ohadu na vysledny pouZivany webovy prehliada. Toto je mozné vaka tomu, Ze aplikacie vytvorené na platforme SmartWeb prechadzaju pri
nasadeni do produknej verzie procesom spracovania nazyvanym bundlovanie. Tento proces ma na starosti Upravu zdrojovych kdédov (transpilacia) tak,
aby boli nativne interpretovatené najnizSou podporovanou verziou webového prehliadaa (preklada sa do JavaScript-u verzie ES 5.0). Zarove poas procesu
bundlovania dochadza k zmenSovaniu vekosti zdrojovych kédov - minifikacia (odstranenie prazdnych znakov a komentarov, skratenie nazvov premennych
a funkecii, ...) kvdli Setreniu prenaSanych dat a tym rychlejSiemu naitaniu webovych stranok.

Konfiguracia aplikacie

Na konfiguraciu SmartWeb aplikacie slizi subor smartweb.json, v ktorom je moZné povoova resp. zakazova jednotlivé stasti aplikacie, nastavi spdsob
autentifikicie, obmedzi pristup k Event skriptom a RPC procediram. Podrobny popis konfiguracie je mozné ndjs na stranke Konfiguracia SmartWeb
aplikacie.

Struktara aplikacie
Nasledovny obrazok znazoruje Struktiru SmartWeb aplikacie.

Vavo sa nachéadza popis suborov, ktoré vytvara programator. SU to najma subory jednotlivych stranok (adresar pages), stranka pre prihlasovanie uzivatea (
login.js) a HTML Sabléna stranok (template.html). JavaScript moduly zdieané medzi strankami sa nachadzaju v adresari custom a pre uloZenie ostatnych
suborov ako napr. obrazky sluzi adresar assets.

Vpravo su popisané subory generované resp. kopirované SmartWeb Bundle Enginom. Ide hlavne o vybuildované produkné verzie stranok, stibory
SmartWeb frameworku a JavaScriptovy engine so stiahnutymi kniznicami pre bundle engine.
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Externé kniznice

Vaka vyuZzitiu SystemJS a JSPM je mozné v SmartWeb aplikécii vyuzi akikovek JavaScript kniznicu z GitHub-u a npm. Zavislosti aj pripadné konflikty vo
verziach budu automaticky vyrieSené.


https://en.wikipedia.org/wiki/HTML
https://en.wikipedia.org/wiki/Cascading_Style_Sheets
https://en.wikipedia.org/wiki/JavaScript
https://git-scm.com/
https://www.jetbrains.com/webstorm/
https://www.google.com/chrome/
https://reactjs.org/
https://reactjs.org/docs/introducing-jsx.html
https://reactjs.org/docs/introducing-jsx.html
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1552747
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1552747
https://github.com/systemjs/systemjs
https://jspm.io/
https://github.com/explore
https://www.npmjs.com/

Vyvoj aplikacii

SmartWeb aplikacie sa Standardne skladaju z viacerych webovych stranok. Stranky mézu by napisané priamo ako HTML (pripona .html) stbory alebo ako
JavaScript subory (pripona .js), ktoré budd pomocou Sablény (template.html) namapované na HTML subor (napr. stranka index.html vznikne kombinaciou
suboru Sablony template.html a stboru index.js). Stbor template.html predstavuje Sablénu webovej stranky, pomocou ktorej je mozné zadefinova
opakované stasti vyslednych stranok. Jedinym povinnym HTML elementom Sablény je element typu <div> s id "root". Obsah tohto elementu bude

generovany na zaklade konkrétneho JavaScript stboru, ktory je mapovany na vysledny HTML sUbor. V Sabléne je moZzné pouZi niekoko placeholder
premennych definovanych v SmartWeb-e. Tieto budd pri naitani stranky automaticky nahradené ich skutonou hodnotou.

* {{{smartweb.global.context.path}}} je url cesta (url path) ku koreovému adresaru SmartWeb servera, odvodena od nazvu deploynutého"war"
suboru aplikanym serverom Wildfly. (napr. /smartWeb).

* {{smartweb.application.root.path}}} je url cesta (url path) ku koreovému adresaru web aplikacie, odvodena od toho ako je definovana v
konfiguranom subore smartweb.json. (napr. /smartWeb/admin).

® {{{smartweb.application.script}}} obsahuje k6d SmartWeb aplikacie

® {{{smartweb.library.scripts}}} obsahuje kédy pouzitych kniznic v SmartWeb aplikacii

Nasledovny kéd predstavuje priklad stboru template.html, v ktorom sa definuju zékladné Styly, pisma a ikona web stranky:

template.html

<! DOCTYPE htmi >
<htm | ang="en">
<head>
<met a charset ="UTF-8">
<meta http-equi v="X-UA-Conpati bl e" content="1E=edge">
<meta nanme="vi ewport" content="wi dt h=devi ce-width, initial-scale=1">
<title>SmartWeb Deno</title>

<link rel="shortcut icon' type='image/x-icon' href="{{{smartweb. application.root.path}}}/custonm ing/favicon.
ico' />

<link href="{{{smartweb. application.root.path}}}/assets/fonts/font-awesone/font-awesone.css" rel ="
styl esheet ">

<link href="{{{snartweb. application.root.path}}}/assets/fonts/font-open-sans/open-sans.css" rel ="styl esheet"

>
<styl e>
-gray-bg {
background- col or: #f 3f 3f 4;
}
</ styl e>
{{{smartweb. library.scripts}}}
</ head>

<body cl ass="fixed-nav top-navigation gray-bg">
<div id="root"/>
{{{smartweb. application.script}}}

</ body>

</htm >

Pre kazdy adresar pod koreovym adresarom SmartWeb aplikacie je mozné definova vlastny subor Sablény (vzdy nazvany template.html). Ak sa v adresari
s JavaScript kddom stranky nenachadza stbor Sablény, tak sa automaticky hada v adresarovej Strukture vysSie, az kym sa Sabléna nendjde.

VSetky stranky definované pod adresarom /pages vyzaduju autentifikaciu. Ak uZivate nie je autentifikovany, je automaticky presmerovany na stranku /login.
html, ktord obsahuje prihlasovaci formuléar a realizuje autentifikaciu. Predvolena stranka, na ktoru je uZivate presmerovany po zadani adresy SmartWeb
aplikacie, je /pages/index.html. Stranky definované mimo adreséara /pages nevyzaduji autentifikaciu.

Ladenie aplikacie

PretoZe stranky pri ich nasadeni do produknej verzie prebiehaju poas bundlovania procesom transpilacie a minifikacie, je ich vo vyslednej forme vemi azké
ladi. Na ladenie bol preto vytvoreny Speciélny vyvojovy (ladiaci) rezim, kedy je stranka do webového prehliadaa zaslana vo svojej povodnej podobe a
potrebné Gpravy kédu ako transpilacia sa realizuji az nasledne priamo vo webovom prehliadai. Tento rezim (ak je povoleny) sa aktivuje klavesovou
skratkou CTRL+ALT+D resp. doplnenim parametra ?DEV za nazov naitavanej stranky. Naitanie stranky v ladiacom rezime trva dihSie, pretoze vSetky
zdojové kody su naitavané v ich pévodnej podobe bez optimalizacie a navySe su potom eSte v prehliadai pomocou JavaScriptu transformované pre
zabezpeenie kompatibility s webovym prehliadaom.

G) Zmeny na stranke vidia len prihlaseni uzivatelia, ktori k stranke pristupuji cez ladiaci reZzim. Praca ostatnych uzivateov s produknou verziou
stranky/aplikéacie nie je nijak ovplyvnena.

Rebundlovanie aplikacie



Po odladeni zmien aplikacie pre ich nasadenie do produkcie nie je potrebné reStartova webovy server. Ak je to v konfiguracii povolené, tak pomocou
klavesovej skratky CTRL+ALT+R resp. doplnenim parametra ?REBUNDLE za nazov stranky sa spusti rebundlovanie aplikacie na serveri.

Pristupy k vyvoju webovych aplikacii

Platforma SmartWeb umoZzuje vysoku flexibilitu z hadiska vyvoja webovych aplikacii. Programator méa na vyber, ktoré rozhranie a ktoré stasti SmartWeb
platformy na pristup k D2000 pouZije.

Vlastné Ul (uzivateské rozhranie) a REST API

V tomto pripade méa programator Uplnd vonos z hadiska tvorby Ul webovej aplikacie. Na komunikaciu s D2000 pouzije REST API, ktoré umoZuje vola
D2000 RPC a SBA procedry a naitava data z archivov.

Nasledovny kéd ukazuje priklad stranky bez pouzitia SmartWeb Frameworku, len s vyuzitim D2000 REST API. Na zabranenie Gtoku typu cross-site
request forgery, je potrebné do kazdého REST dotazu doplni CSRF token. Pomocou AJAX dotazu je cez REST API volana RPC procedira Sum na
Evente E.SmartWebTutorial. Procedira ma tri parametre - prvé dva, vstupné, si odovzdané hodnotou a treti, navratovy parameter typu real, bude vlozeny
do atribGtu s nazvom vysledok. Podrobny popis serializacie dat je dostupny na stranke Serializacia dat medzi klientom a API rozhraniami.


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/D2000+REST+API
https://en.wikipedia.org/wiki/Cross-site_request_forgery
https://en.wikipedia.org/wiki/Cross-site_request_forgery
https://en.wikipedia.org/wiki/Ajax_(programming)
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=4558575

example2.html

<! DOCTYPE htm >
<htm | ang="en">
<head>
<neta charset="UTF-8">
<meta http-equi v="X- UA- Conpati bl e" content="1E=edge">
<meta nanme="vi ewport" content="w dt h=devi ce-wi dth, initial-scale=1">
<title>SmartWeb Deno</title>
<script src="https://code.jquery.confjquery-3.3.1.mn.js" integrity="sha256-FgpCh/ KIQ LNf Cu91t a320
/ NMEX] t wRo8Qt nkMRJAU8=" crossori gi n="anonynous" ></scri pt >
<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npnjs-cookie@/src/js.cookie.mn.js"></script>
</ head>
<body class="">
<div id="root">
<hl>Stranka bez vyuZitia SmartWeb Frameworku 2</hil>
<di v>
<i nput id="inputA" type="text" val ue="10">
<span styl e="background-col or: rgb(238, 238, 238);"> + </span>
<input id="inputB" type="text" val ue="20">

<span>
<button id="buttonl" type="button"> = </button>
</ span>
<input id="inputC' type="text" class="formcontrol" disabled="" value="">
</ div>

</div>
<script |anguage="JavaScript">

function | oadDat a(val ueA, val ueB) {
/1 VWytvori resp. naita uni kdtny CSRF token na zabrénenie cross-site request forgery
var csrfToken = Cooki es. get (' CSRF- TOKEN ) ;

$. aj ax({
url: ~/smartWeb/ api / web/ rest/v0/ d2/rpc/ E. Smart WebTut ori al / Sun?CSRF- TOKEN=${ csr f Token} ",
type: 'POST',
data: JSON.stringify([
val ueA, valueB, {type: 'real', returnAs: 'vysledok'}

1.
async: false,
cache: fal se,
content Type: "application/json; charset=utf-8",
dat aType: "json",
processData: fal se,
success: function (data, status, jgXHR) {
$(' #i nput C ). val (dat a. vysl edok. val ue) ;
b
error: function (jgXHR status) {
/1 error handler
consol e. | og(j gXHR) ;
alert('fail' + status.code);
}
IO N
}

$(docunent) . ready(function () {
$(' #buttonl').on('click', function () {
var val ueA = parseFl oat ($("' #i nput A').val ());
var val ueB = parseFl oat ($(' #i nputB').val ());
| oadDat a(val ueA, val ueB);
IO N
IOF
</script>
</ body>
</htm >

Vlastné Ul a (Comet) D2Api



alSou moznosou pri vyvoji webovej aplikacie je pouZzitie rozhrania D2Api, ktoré je implementované pomocou kniznice CometD. Toto rozhranie, na rozdiel
od REST rozhrania, umoZzuje aj tzv. server push komunikaciu, 0 znamena, Ze zo servera mozu by na klienta kedykovek odoslané data bez toho, aby si ich
klient vopred vypytal. Tato forma komunikacie je vyhodna najma v pripade, ke je Ziadané na webovej stranke v realnom ase publikova zmeny hodnét v
D2000.

React/SmartWeb komponenty a (Comet) D2Api

Tento pripad naplno vyuziva vlastnosti a moznosti SmartWeb Frameworku. SmartWeb Bundle Engine sa stara zavislosti kniznic a spravne usporiadanie
modulov pred ich volanim, rieSi spatni kompatibilitu JavaScript kédov ich transpilaciou a optimalizuje vekos kédu. Volania D2Api st zabalené v triede Data
Container, ktora sa stard o automaticku inicializaciu pripojenia cez D2Api. Navy3e su k dispozicii predpripravené React komponenty, podporujlce
responzivny dizajn pomocou Bootstrap frameworku.

Nasledovny priklad renderuje stranku objects.html. Trieda ObjectsPage je React komponent definujlci vzhad a spravanie stranky. DataContainer je
Specialny React komponent, ktory realizuje pripojenie na D2000 a do stranky propaguije property this.props.d2, ktora predstavuje inStanciu triedy D2Api
sltziacu na komunikaciu s D2000. Stranka vyuZziva predpripravené komponenty ValueComponent na ziskavanie aktualnych hodn6t D2000 objektov - v
tomto pripade minita (objekt Min) a sekunda (objekt Sec).

objects.js

import React from'react'
i nport {DataContai ner, PageHeader, Val ueConponent} from'../custon conponents'

Dat aCont ai ner. render Conponent (cl ass Obj ect sPage extends React. Conponent {
constructor() {

super();
}
render () {
return (
<di v cl assName="cont ai ner-fluid">
<PageHeader {...this.props}/>
<di v cl assName="wr apper wrapper-content page-headi ng">
<di v cl assName="row"'>
<di v className="col -xs-8 text-right">
<span>Akt ual na minata z D2000: </ span>
</ div>
<di v classNanme="col -xs-4 text-right">
<Val ueConponent d2={this. props. d2}
dat asource="M n"
nunber For mat =" 0"
m ssi ngFor nat t edVal ue="?"/>
</ di v>
</div>
<di v cl assName="row'>
<di v cl assName="col -xs-8 text-right">
<span>Akt ual na sekunda z D2000: </ span>
</ di v>
<di v classNanme="col -xs-4 text-right">
<Val ueConponent d2={this. props. d2}
dat asour ce="Sec"
nunber For mat =" 0"
m ssi ngFor nat t edVval ue="2?"/>
</ div>
</div>
</ di v>
</div>
)
}

1)


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/D2Api
https://cometd.org/
https://en.wikipedia.org/wiki/Push_technology
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/Komponenty
https://getbootstrap.com/
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