Okno vyberu objektov

Vyberoveé okno

Vyberové okno obsahuje zoznam objektov systému D2000, ktory m6Ze by kategorizovany poda typu objektu, poda prislusSnosti v logickych skupinach,
pripadne filtrovany pomocou masky alebo CNF filtra.
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Okno sa da rozdeli na tieto logické asti:

Funkné tlaidla (1)

Stromova Struktira logickych skupin (2)
Zoznam typov objektov (3)

Zoznam objektov (4)

Maska (5)

Strankovacie tlaidla (6)

Funkné tlaidla

Pomocou funknych tlaidiel je mozné robi r6zne operacie nad vybratymi objektmi systému D2000. Poet a rozmiestnenie jednotlivych funknych tlaidiel méze
by v réznych procesoch systému iny a tieZ je zavisly od Gelu a cieu pouzitia vyberového okna. Tlaidlo, ktoré bolo naposledy pouzité, ostane naalej stlaené
a jeho funkcia sa dé vyvola okrem jeho znovuzatlaenia aj dvojklikom nad vybratym objektom v zozname. Rozsah zobrazovanych informécif o jednotlivych

objektoch je dany typom zobrazenia:

® Jednoduchy

Mnozina zobrazovanych informéacii v zozname je obmedzena a rovnaka pre vSetky typy objektov. Vyhoda tohto rezimu zoznamu je menSie

mnoZstvo dat prenaSanych z procesu Server do procesu D2000 CNF, v désledku oho méa zoznam rychlejSiu odozvu na akcie uZivatea. V tomto

rezime nie je mozné vykonava urité akcie. Tlaidla priradené zakdzanym akciam st zobrazované (inym spdsobom), ale nie st funkné.

e Uplny

V tomto reZime je v zozname moZzné zobrazi vSetky (zobrazitené) konfigurané vlastnosti objektov a nie je obmedzenéa ponuka akcii.

Nasledovny zoznam obsahuje vSetky mozné pripady funknych tlaidiel.

Vytvorenie nového objektu.

Modifikacia objektu.

CE

upozorni a pontkne moznos zobrazi zoznam objektov, ktoré pouZivaju zruSeny objekt.

ZruSenie objektu. Akcia sa pokusi zruSi oznaené objekty. Nie je mozné zruSi objekt, ktory pouziva iny objekt. Ak tento stav nastane, systém na tdto situaciu
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Priradenie objektu (objektov) do logickych skupin.

Zmena mena objektu.

Prezeranie zavislosti medzi objektmi systému.

Priradenie objektu do archivu (len pre Uplny typ zobrazenia).

Vyber (vloZenie) objektu.

Zmena typu zobrazenia v zozname: Jednoduchy/Uplny zoznam.

@B @ EE

Editacia pristupovych prav k skupine objektov

Pridanie skupiny objektov k uZivateovi s pristupom na itanie.

Pridanie skupiny objektov k uZivateovi s pristupom na ovladanie.

& &

Pridanie skupiny objektov k uzivateovi s pristupom na modifikaciu.

=]

Pridanie skupiny objektov k uzivateovi so ziadnym pristupom.

@]

Editacia skupiny objektov

Priradenie jednotlivych objektov do skupiny objektov.

Priradenie objektov aj s potomkami do skupiny objektov.

Zapnutie / vypnutie filtra.

Vyisti vSetky filtrovacie parametre.

Hromadna zmena parametrov vybranych objektov.

Spustenie filtra. Tlaidlo je aktivne len po zadani kritéria pre filter v ubovonom stpci.

wE N EE

Stromové@ Struktdra logickych skupin

Rovnako ako vSetky objekty systému D2000, tak aj objekty typu UZivate a Skupina objektov m6Zzu by zaradené do logickych skupin. Ak si v zozname
logickych skupin vyznaime nejakd skupinu, v zozname objektov budli zobrazené len tie objekty, ktoré s lenom vybratej skupiny.

Skupina s nazvom VSetky objekty nie je logickou skupinou. Pokia sa v strome vyznai, zobrazia sa objekty bez ohadu na prislusnos v skupinach.
Zoznam typov objektov

Zoznam typov objektov je zAvisly od procesu a Gelu pouzitia vyberového okna. Kazdy typ objektu mé& svoj charakteristicky obrazok naavo od nazvu typu.
Ten isty obrazok sa pouzije aj v zozname objektov pri kazdom objekte v zavislosti od jeho typu.

Zoznam zobrazenych typov objektov je mozné v pripade potreby zmeni (zmensi) v kontextovom menu. Menu sa zobrazi po kliknuti pravym tlaidlom mysi
na zoznam objektov.

Mastavenie

Vyrad

Menu umozZzuje skry aktualne vybrany typ objektu (Vyra), alebo zobrazi zoznam vSetkych typov objektov a nastavi viditenos poda potreby (Nastavenie).
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Zoznam objektov

V pravej asti okna sa nachadza zoznam objektov. Zobrazia sa len tie objekty, ktoré su rovnakého typu, aky je vyznaeny v zozname typov objektov, a ktoré
su zaradené do vyznaenej logickej skupiny.
Zoznam mozno tiez korigova pomocou masky.

Ak nejaky objekt zobrazeny v zozname objektov obsahuje potomkov, jeho meno je uzavreté v hranatych zatvorkach. Stlaenim klavesy ALT + dvojklik

alebo stlaenie tlaidla nad takymto objektom sa otvori zoznam jeho potomkov.

Kliknutim na nazov stpca usporiada zoznam objektov poda tohto stpca. Triedenie je vZdy vzostupné. Tato vlastnos je pouzitené pre stpce Meno objektu, a
s zmeny konfiguracie, HOBJ a Exportovaci podadreséar. Stpec, poda ktorého je zoznam usporiadany, obsahuje spolu s ndzvom znak """

Vo vyberovom okne je moZno oznai na spracovanie viac objektov. Stlaenim klavesy SHIFT + oznaenim objektu sa vyznai viac objektov naraz. Stlaenim
klavesy CTRL sa vyznai prip. odznai objekt na ktory klikneme pomocou avého tlaidla mysi.

CTRL+A - vyznai vSetky objekty na zobrazenej stranke.

CTRL+B - skopiruje meno aktualne vyznaeného objektu do schranky (clipboard).

CTRL+N - skopiruje meno aktuélne vyznaeného objektu do polika masky.

CTRL+C - skopiruje viditené konfigurané parametre do schranky (clipboard).



Stlaenim pravého tlaidla mysi sa zobrazi nasledovné menu s polozkami:

Stipee
Filter

Wybrat vietko
Skopirovat

Hodnota objektu

Histaria objektu

Prava uzivatel'ov na chjekt
XML Export...

CSV Export...
Porovnat’ konfiguraciu objektov s XML Repository

Pridat’ do aplikacného modulu (vergjny)...
Pridat’ do aplikaéného modulu (privatny)...

Odstranit’ z aplikacného modulu

Parametrizovat rodica...

Pouzité konfiguracné vlastnosti...

Roziirené akcie »
Vybra vSetko Oznai vSetky objekty v danej stranke zoznamu.
Skopirova Skopiruje oznaené objekty v textovej forme rozlenenej po stpcoch do schranky.
Stpce Zobrazi okno, v ktorom je mozné konfigurova stpce tabuky, t.., ktoré stpce sa budl pre vybraty typ objektu zobrazova. V pripade rezimu Jednoduchy
zoznam je zoznam stpcov pre vSetky typy objektov rovnaky.
Filter Zobrazi okno, v ktorom je mozné definova zlozitejSie vyberové podmienky do masky (D2000 CNF, D2000 GrEditor).
Hodnota objektu = Pre vSetky vybraté (oznaené) objekty sa otvori dialégové okno umoZujlice prezera / nastavova ich hodnoty.
Prava Prostrednictvom dialégu Security Browser zobrazi pre dany objekt zoznam skupin objektov, do ktorych je objekt zaradeny, spolu s koncovymi

uzivateov na
objekt

Historia objektu
XML Export

CSV Export

Porovna
konfiguraciu
objektov s XML
Repository

Prida do
aplikaného
modulu
(verejny)

Prida do
aplikaného
modulu
(privatny)

Odstrani z
aplikaného
modulu

uzivatemi, ktori tieto skupiny maju priradené.

Otvori dialégové okno umoZujlce prezera histériu objektu (vytvorenie, modifikacie, zruSenie).

Otvori dialégové okno pre vyber XML Export adresara a po potvrdeni do neho exportuje vybrané objekty poda zvolenych exportovacich nastaveni.
Polozka je pristupna, ak su vSetky vybraté objekty rovnakého typu. Otvori sa dialégové okno pre zadanie umiestnenia CSV stboru. Po potvrdeni sa
tieto objekty exportuju poda zvolenych nastaveni do zadaného CSV suboru.

Exportovacie nastavenia CHECK_EXP, ZERO_HOBJ, SYS_VARS a GROUP_SOFT ovplyvuju vysledok CSV exportu.

Exportovacie nastavenia WITH_CHILD, WITH_REFER, FILE_TIME, UTF8_ENC, SUBDIR_EXP a EXP_LOGS su ignorované (maju vzdy hodnotu
False). V pripade, ak exportované objekty so sebou nesu binarne data a vo zvolenom umiestneni sa niektoré z nich uz vyskytuju, je zobrazené
dialégové okno, v ktorom uzivate uri, i sihlasi s ich prepisanim. Ak prepisanie binarnych dat odmietne, CSV export sa zrusi.

Poznamka: CSV Export nie je mozné pouZzi pre objekt typu Kalendar.

VSetky vybraté objekty porovna s XML Repository a zobrazi Modul pre zobrazenie informacii z porovnania.

Otvori okno urené na vyber aplikaného modulu a prida vybrané objekty medzi verejnych lenov aplikaného modulu. Ak uz je vybrany objekt lenom
aplikaného modulu, tak zmeni jeho lenstvo.

Otvori okno urené na vyber aplikaného modulu a prida vybrané objekty medzi privatnych lenov aplikaného modulu. Ak uz je vybrany objekt lenom
aplikaného modulu, tak zmeni jeho lenstvo.

Odstrani vybrané objekty z aplikaného modulu.
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Parametrizova = Zobrazi dialégové okno pre vyber parametra aplikaného modulu a oznaenym objektom priradi zvoleny parameter. Objekty musia patri do rovnakého
rodia aplikaného modulu a musia ma rovnakého rodia.

Pouzité Zobrazi pouzité konfigurané vlastnosti vybranych objektov, ktoré su zalenené do aplikanych modulov.

konfigurané

vlastnosti

Roz&irené akcie = Polozka obsahuje alSie moznosti prace s objektmi. Tato polozka sa zobrazi iba v pripade, ak existuje aspo jedna rozsirena akcia nad danym vyberom
objektov.

Poznamka: Poet objektov na stranke sa nastavuje v okne Nastavenia, ak je poet riadkov nastaveny na 0, zobrazi sa presne viditeny poet riadkov.

Maska

Maska umoZzuje rychle vyhadavanie skupiny objektov, ktorych nazvy maji urité spoloné znaky. V maskach je mozné pouzi Specialne znaky uvedené v
nasledujlcej tabuke.

Znak Vyznam znaku
* Nahradza ubovony poet znakov.
? Nahréadza jeden znak.

[znaky] = UmoZuje uvies niekoko znakov (bez oddeovaa), ktoré sa mézu vyskytova na konkrétnej pozicii.

[*znaky] = UmoZuje uvies niekoko znakov (bez oddeovaa), ktoré sa nemozu vyskytova na konkrétnej pozicii.
Do zoznamu objektov sa zaradia len tie objekty, ktorych mené sd zhodné so zadanou maskou.
CNF Filter

Alternativnym sp6sobom pre zobrazenie objektov k vyberu pomocou masky je vyber objektov pomocou CNF filtra. CNF filter umoZuje selekciu pomocou
jednotlivych stpcov, ktoré reprezentuji vlastnosti objektov. CNF Filter nie je mozné pouZziva stiasne so zadavanim masky. Prednastaveny spdsob selekcie
je pomocou masky, preto je nutné zapnua vyber pomocou filtra.

Aktivacia filtra

Filter sa aktivuje pomocou tlaidla

UZivate mo6Ze nastavi spdsob chovania sa filtra vzhadom na zadané podmienky filtrovania v jednotlivych poloZzkach stpcov (kliknite pravym tlaidlom mysi
na stpec a zvote polozku Stpce). Otvori sa dial6gové okno Zoznam stpcov.
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Na vyber je z dvoch médov:
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* "AND" - objekt vyhovuje vtedy, ak stasne vyhovuju vSetky zadané hodnoty stpcov
® "OR" - objekt vyhovuje vtedy, ak vyhovuje prave jedna zadana hodnota stpcov

Nastavenia sa aktivuju po potvrdeni stlaenim tlaidla OK alebo Vykonaj.

Praca s filtrom
Hodnotu stpca pre filter je mozné zada 2 spdsobmi.

® napisanim textu do polika filtra
® vyber z pontkanych moznosti (plati len pre vymenované typy a odkazy na objekt)

Po zmene parametrov filtra treba spusti filtrovanie tlaidlom pre aktivaciu filtra [i] alebo klavesom ENTER. Stlaenim tlaidla LJ sa vyistia parametre pre
filtrovanie.

Obmedzenia filtra

® Filtrova sa moZu len stpce, ktoré nie st oznaené ako "Nefiltrovatena polozka".

Filtrovanie pomocou masky je mozné len na stpce typu String a odkaz na objekt.
® Vyber z pontkanych moznosti je mozny len na stpce typu:
© vymenovany typ: zobrazi sa pop-up menu s pontkanymi moznosami
© odkaz na objekt: zobrazi sa dialégové okno pre vyber objektu
O bitset: umoZuje vysklada pole bitov vyberom poloZiek v pop-up okne
® Language ID je nutné zadava ako iseln( hodnotu, nie ako nazov jazyka.
Farba, ktora sa zobrazi ako nedefinovana mé hexadecimalnu hodnotu 1FFFFFFH.
® Pre hadanie prazdneho reazca (odkazu na objekt) je nutné zada " " (horné Gvodzovky).

Filtrovanie BITSETU

VSetky nastavené bity musia vyhovova. Priklad:

AND

Objekt 1010011

Fiter 11010011

Vyhovuje

Objekt 1010011

Fiter 11000011

Nevyhovuje
Strankovacie tlaidla

Ak je zoznam objektov vasi ako je mozné zobrazi do okna, zoznam je rozdeleny do stranok, medzi ktorymi je mozné prechadza pomocou tlaidiel v pravej
hornej asti okna.

Skok na prva stranku zoznamu.

Skok na predchadzajicu stranku zoznamu.

b ]

5429 - islo aktualnej stranky / poet vietkych stranok.

Skok na stranku navolent v poliku aktualnej stranky pomocou Sipok v pravej asti polika, prip. priamo napisanim isla stranky.

Skok na nasledujlcu stranku zoznamu.

Skok na poslednu stranku zoznamu.

4 [« [<]



@ Skok na zoznam potomkov objektu oznaeného v zozname (klavesové skratka je ALT + dvojklik).

@ Skok na predchadzajici nadradeny zoznam otvoreny pred stlaenim tlaidla @

Poznamka:

Pri pokuse otvori alSie vyberové okno a pri otvorenom vyberovom okne je operator upozorneny, aby ukonil predoSly vyber. Ak operator vo vyberovom okne
pouZzije typ objektu, ktory je pouZzity v inom otvorenom vyberovom okne, tak sa prislusné vyberové okno automaticky zatvori.
Napr. vyberové okno obsahujice zoznam schém je otvorené a operator konfiguruje uzivateské makra, kde otvori vyberové okno na vyber schémy.

Novy archivny objekt

Prostrednictvom tlaidla Do archivu je mozné vybraty objekt priradi do archivu. V pripade, Ze sa jedna o objekt typu Struktirovana premenna, najprv
sa otvori dialogové okno, v ktorom sa vyberie moznos, i sa bude archivova cely objekt alebo len jeho vybrané stpce.

% | Archivacia dtrukturovanéhe objektu SV.MemoryReport

Stipec

Popis
Cas
Paocet

Priem_Perc_Marast

i@ Archivada po stipcoch (71 Archivada celej truktiry

Vyberte jeden alebo viac Varovanie: Archivada celej Struktiry
stipcov na archivaciu naraz nie je odporidana

[l

Ok

] [ Mavrat

Po stlaeni tlaidla OK sa otvori dial6gové okno, v ktorom sa definuje novy archivny objekt. V pripade, Ze bolo vybratych viacero stpcov na archivéciu, pre
kazdy vybraty stpec sa otvori nové dial6gové okno s archivnym objektom.
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Pre ukladanie = komentarom je potrebng drZat klavesu SHIFT.

Parametre Popis (zalozka Zékladné vlastnosti) a Archivovany objekt (zalozka Archivovanie) sa automaticky prevezmu. Archivny objekt ziskava novy
prefix (zvyajne H.). Ak je vybraty jeden alebo viac stpcov, nazov je doplneny o znak "_" a meno stpca.

Pri vytvarani archivneho objektu si CNF pre danl aplikaciu zapamata nastavenie nasledujdcich parametrov v zalozkéch:

Archivovanie
Archivova

Zapis aj do trezoru
Zapisuj Start/Stop
Trezorovy segment

asové parametre
as archivacie

Filter

Horn& medza
Dolna medza

Nad hornou medzou
V rdmci medzi

Pod dolnou medzou
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