OpenRefToObject
Funkcia %OpenRefToObject

Funkcia Funkcia %0OpenRefToObject umozni poZiada systém o spristupnenie hodn6t objektu ureného
jednoznanym identifikatorom HOBJ.

Deklaracia BOOL %OpenRef ToQhj ect (
HBJ in _hbj,
BOOL in _bSynchro
)
Parametre _hbj Hodnota typu HBJ alebo INT.
_bSynchro | Hodnota typu Boolean.

Popis Funkcia poZziada systém o spristupnenie hodnét objektu, ktory je ureny jeho jednoznanym identifikatorom
HOBJ. Funkcia spristupni hodnoty vSetkym ESL skriptom, ktoré su interpretované v ramci aktualneho
procesu (D2000 HI alebo D2000 EventHandler). Pouzitie funkcie ma zmysel vtedy, ak sa objekt (ktorého
HOBJ je uvedené pri volani funkcie) nenachadza priamo v skripte a systém automaticky nevie, ze
hodnoty daného objektu st pre vykonavanie skriptu potrebné.

Priklad Ak napriklad uzivatesk& premenna U.Test (typ hodnoty Integer) ma HOBJ 1234, tak nasledujuci skript bu

bude generova run-time error (_ ERR_OBJECT_NOT_FOUND), alebo lokalna premenna _val nebude ma
spravnu hodnotu:

INT _val
ALIAS _a

SET a AS (1234)

; chybny riadok
_val:= _a

Tomuto stavu sa d& predis prave pouzitim funkcie %OpenRefToObject(IN HBJ _hbj, IN BOOL
_bSynchro) nasledovnym spésobom:

BOOL _openCk
INT _val
ALIAS _a

SET _a AS (1234)
_openCk: = %OpenRef ToObj ect (_a\ HBJ, @RUE)

I F _openCk THEN

; Uz dobry riadok

_val:= _a

ELSE
; Gbj ekt s HOBJ 1234 neexistuje !!!
ENDI F

Parameter _bSynchro je nastaveny na @ TRUE. Toto nastavenie umozni skontrolova prostrednictvom
navratovej hodnoty funkcie, i objekt s pozadovanym HOBJ existuje. Prvé volanie funkcie v rdmci
aktualneho procesu synchrénne komunikuje s procesom D2000 Server kvoli overeniu existencie objektu.
Tato innos moze, v zavislosti od vyaZenia systému, urity as trva. Ak tento existuje (funkcia vrati
@TRUE), alSie nasledné volania su rychle.

Ak je tento parameter nastaveny na @FALSE, skript len za$le poZiadavku o otvorenie objektu a pokrauje
alej. Navratova hodnota funkcie je @TRUE, a preto nie je mozné overi, i objekt s danym HOBJ existuje.

Poznamka


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/D2000+HI+-+Human+Interface
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/D2000+Event+Handler

Ak skript uz nemé zaujem o hodnoty daného objektu, systém je informovany funkciou %
CloseRefToObject.

(D Stvisiace stranky:

RozSirené funkcie ESL
Argumenty funkcie - typy


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/CloseRefToObject
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