iara je jednoduchy graficky objekt ureny dvoma krajnymi bodmi.

Vytvorenie jednoduchej iary
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.V néstrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo iara
. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude zaiatony bod iary.

. Kliknite mySou. Vytvori sa poiatony bod iary.

. Kurzor presute na poziciu, kde bude koncovy bod iary.

. Kliknite mySou. Vytvori sa koncovy bod iary a spojnica (iara) tohto bodu s poiatonym bodom.
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Tip 1: Na vytvorenie horizontalnych, vertikalnych, alebo iar pod uhlom rovnym nasobku 45° drzte pri kresleni iary stlaent klavesu Shift.

Tip 2: Ak pri kresleni niekokych iar za sebou podrzite stlaenu klavesu Ctrl, bude zaiatony bod vytvaranej iary zhodny s koncovym bodom
predchadzajlcej iary.

Parametre iary

Parametre iary sa definuju v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (strankami). V nasledujicom texte su popisané iba
parametre tykajlce sa jednoduchej iary.
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iara

Vyber farby iary sa nachadza pod textom iara. Po kliknuti na ukazku farby sa zobrazi paleta farieb. Kliknutim mysi na niektoré z farebnych poliok sa
nastavi dana farba ako farba iary.

Styl

Vyber Stylu iary. Zoznam obsahuje niekoko Stylov iar - napr. plna, iarkovand, bodkovana, bodkoiarkovana iara.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130647632
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/Paletka+Vlastnosti+objektu
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130647099

Upozornenie:

Kreslenie a spravanie sa iar Stylu iarkovana iara zavisi od operaného systému. V systémoch D2000 beZiacich pod Windows 2000, iarkovana iara pri
pouziti zoomu nemeni svoju hrabku

Hrabka
Definovanie hrabky iary. NajtenSia iara mé hrabku 1, najhrubsia 40.

Sipky

Po kliknuti na tlaidlo B sa na paletke zobrazia polozky na definovanie tvaru Sipky krajnych bodov iary.
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V zoznamoch Zaiatok a Koniec sa uria tvary Sipok oboch krajnych bodov iary. Hodnota polozky Hrubka (1-3) uruje vekos Sipky, priom 1 je najmenSia
a 3 najvasia Sipka.

Ukonenie

Definovanim ukonenia iary je mozné uri vzhad oboch koncov iary. Typ ukonenia sa definuje stlaenim prislusného tlaidla. Jednotlivé typy ukonenia
znézoruje nasledujici obrazok.
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Dostupné typy ukonenia iary

Zalomenie

Nastavenie typu zalomenia spojnic. Voba je pouZitena pre viacnasobné iary.

Gloko
L @

Poznadmka pre aplikidciu D2000 Tenky klient

Pre objekt iara nie st implementované udalosti.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Ukézky pouzitia jednotlivych typov ukonenia iary

@ Stvisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov



https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130646308#Pravidl�kresleniaavlastnostiobjektovpreD2000Tenk�klient-graf_obj
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130647671
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130652049
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