Kreslenie grafickych objektov

Pomocou tlaidiel nastrojového panela Kreslenie mdzete vytvara grafické objekty ako su iary, obdzniky, mnohouholniky, kruhy, elipsy, kvadre, texty at. Tato
kapitola popisuje postupy vytvarania jednotlivych grafickych objektov a parametre tychto objektov.

Nasledujuci obrazok zobrazuje néstrojovy panel Kreslenie.
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Kazdé tlaidlo, okrem prvych dvoch tlaidiel (1) (tieto umoZzuji vybera jednotlivé objekty alebo skupinu viacerych grafickych objektov v schéme), reprezentuje
jeden typ grafického objektu. Tlaidla zahaju zakladné grafické prvky (2), Zobrazovae (3), objekty v JVM (4), Windows prvky (5), ActiveX objekty a tlaidla
suvisiace s tenkym klientom (6). Posledné dve tlaidl4 (7) umoZuju zostavi pouzivatesk( ponuku tlaidiel v nastrojovom paneli.

@ Stvisiace stranky:

VSeobecné pravidla kreslenia objektov
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