Udalos

Start indtancie eventu na zaklade zmeny hodnoty (alebo stavu) objektu

Konfiguréacia pre Start inStancie eventu pri zmene hodnoty objektu spoiva v:

¢ definovani objektu (trigger), ktorého zmeny hodnoty sledujeme,
® definovani podmienky, ktor& popisuje stav hodnoty ktora spdsobi Start eventu (platnos / neplatnos hodnoty, limitné stavy hodnoty, zmeny
hodnoty, pritomnos procesného alarmu, ...).

Ako trigger pre Start inStancie eventu je mozné zada:

® jednoduch( hodnotu (meno objektu napriklad Sec, polozku Struktiry napriklad SV.Record[2] ltem),
® celd Struktiru (SV.Record), riadok Struktary (SV.Record[2]), stpec Struktiry (SV.Record[0]*ltem).

Prva moznos sleduje jednu hodnotu a v pripade potreby (spinena podmienka pre stav hodnoty) generuje poziadavku na Start eventu.

Druh& moZznos sleduje viacej hodnét. Pre kazdu hodnotu (pri jej zmene) vykonava test spinenia Startovacej podmienky na zaklade ktorého generuje
poZziadavky na spustenie inStancie eventu. V uritych situaciach je mozné, Ze v sledovanej oblasti dojde k viacerym zmenam slasne. Ak je potrebné tieto
zmeny postupne spracova konfiguracia eventu musi ma zapnutt vobu Zmenu viacerych hodndét spracova postupne. Ak tato voba nie je zapnut4,
zmena aj viacerych hodnét generuje len jednu poziadavku na Start eventu, o mdze vies k strate sledovanych zmien.

Vygenerované poziadavka obsahuje informécie o:

® predchadzajlcej hodnote sledovanej oblasti - hodnota sa prekopiruje po Starte inStancie eventu do lokalnej premennej _TRIGGER_VALUE_OLD,
ktord musi by vhodne definovana,

® novej hodnote sledovanej oblasti - hodnota sa prekopiruje po Starte inStancie eventu do lokalnej premennej _TRIGGER_VALUE, ktora musi by
vhodne definovana,

® polohe zmeny [riadok, stpec] - v pripade jednoduchych hodnét (napriklad meno objektu Sec) je to vzdy [0,0]. V pripade Struktirovanych
premennych je poloha zmeny relativna k prvému riadku a prvému stpcu (napriklad pri zmene SV.Osoby[2]*Meno to bude [2,1]). Hodnoty sU po
Starte inStancie eventu nakopirované do preddefinovanych lokalnych premennych [ TRIGGER_ROW, _TRIGGER_COL].

Ak je vygenerovana poziadavka na Start inStancie eventu, proces D2000 Event Handler postupuje poda voby v konfiguracii eventu Vytvori frontu
poZziadaviek pre Start eventu:

® Ak nie je zvolena a nebezi Ziadna inStancia bude poZiadavka akceptovana (Start inStancie eventu).

® Ak nie je zvolenda a bezi aspo jedna inStancia eventu zalezi na tom, i niektory z beziacich inStancii eventov vykonal akciu ENABLE, ktora povouje
beh viacerych inStancii daného eventu suasne. Ak akcia ENABLE nebola pouzita poziadavka na Start bude ignorovana.

® Ak je zvolena a nebeZi Ziadna inStancia bude poziadavka akceptovana (Start inStancie eventu).

® Ak je zvolena a bezi aspo jedna inStancia eventu bude poZiadavka zaradena do fronty pozZiadaviek. PoZiadavka sa uplatni po skoneni aktualnej
inStancie, alebo ak inStancia. vykona akciu ENABLE. Priamy désledok uvedeného spracovania poziadaviek je ten, Ze ak event nepouzije akciu EN
ABLE bude vzdy beZa len jedna inStancia eventu a budu spracované postupne v poradi vzniku vSetky poziadavky na Start eventu. Poet
aktualnych poziadaviek na Start eventu moze inStancia zisti volanim funkcie %GetTriggerQueueLen.

Nasledujlci obrazok schematicky znézoruje popisany postup.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130647307#Polo�kykonfiguran�hookna(Eventy)-zmenu_viacerych
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130650432
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130648295
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/D2000+Event+Handler
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130647307#Polo�kykonfiguran�hookna(Eventy)-zmenu_viacerych
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/ENABLE
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/ENABLE
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/ENABLE
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/ENABLE
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/ENABLE
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/GetTriggerQueueLen

Sledovany ohjekt fmena

Sec 740 = 47

Sledovany prvy riadok

SV Daobal]] SV . Dsobal M Wek z 20 -= 27 85
Sledovana cela hodnota

SV, Dsoba SV . Osoba[2Deti z 7 = 2 W

¢ Mesplnena
Test splnenia S$taovace] podmienky —

Fronta poZiadaviek ¥

Ann ¥ Mie:
BeZi nlavent ? Ele%i event ?
hlig ‘+ Ao Mlie Ao
hd ¢ .
otart indtancie eventu Start indtancie eventu
Laradenie pniiladavkj,r do fronty
PouZita akcie ENABLE 7
\—NIIIIIIL\ Nie ¥ Ao

-
~

™ FoZiadavka nie je akceptovana i

I
Ukoncenie instancie i Start ingtancie eventu
Akcia ENABLE ’% :

W

Yber poZiadavky z fronty a
Start indtancie ak existuje poZiadavka



	Udalosť

