Eventy

Systém D2000 poskytuje pre spracovanie udalosti a implementaciu r6znych vypotovych a procesnych algoritmov objekt Event.
Objekt Event konfigurujeme prostrednictvom konfiguraného procesu D2000 CNF. Vo svojej konfiguracii definuje

vlastny algoritmus

Startovacie podmienky vykonania algoritmu

podmienky vykonavania algoritmu

rodia objektu (parent objekt) - proces D2000 Event Handler (pripona .EVH)

Spravcom vsetkych eventov je proces D2000 Event Handler - klient proces systému D2000. D2000 Event Handler zabezpeuje Startovanie a vykonavanie
eventov. Tento proces mdze by v systéme vykonavany viachasobne - na réznych uzloch LAN. Kazdy proces D2000 Event Handler obsluhuje svoju
mnozinu eventov danu pri konfiguracii systému vzahom rodi - potomok.

Akciou OPENEVENT je moZné "vynuti" vykonavanie Server eventu na inom procese ako je dané v konfiguracii samotného eventu.

Event sa mdZe nachadza v dvoch réznych stavoch - beziaci alebo nebeziaci. Ak nastane poZiadavka na aktivovanie eventu, priom niektory z eventov je

uz v stave beZiaci, potom od daného momentu su eventy spracovavané paralelne. Je dokonca mozné, aby jeden event beZal vo viacerych inStanciach. Ak
dva aktivne eventy nemaju rovnaku prioritu (priorita sa definuje pri konfiguracii kazdého eventu), je prednostne spracovavany event s vy§Sou prioritou.

Algoritmus

Algoritmus eventu je popisany prostrednictvom jazyka ESL (Event script language). Ide o postupnos vykonnych akcii. Ukonenie eventu, prechod do stavu
nebezZiaci nastane pri ukoneni skriptu (podmienky a spésob ukonenia su dané vlastnosami ESL). Ukonenie eventu taktiez m6ze by spdsobené vyskytom
chyby.

Startovacie podmienky
Algoritmus eventu je pri splneni uritych Startovacich podmienok aktivovany (interpretovany) prisluSnym procesom D2000 Event Handler (parent proces).
Podmienky vykonavania algoritmu

Podmienky vykonavania algoritmu definuju predovSetkym prioritu, aka je priradena danému eventu. Priorita definuje urité uprednostovanie vykonavania
algoritmov réznych eventov v pripade ich paralelnej innosti. Je definovanych 5 prioritnych Grovni, priom priorita 1 uruje najmensiu, naopak priorita 5
najvyssiu.

@ Suvisiace stranky:

Startovacie podmienky
Eventy - poloZky konfiguraného okna
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