Kruhova vyse

Kruhova vyse je as kruhu ohraniena oblikom kruznice a stredovym uhlom. Nasledujlce obrazky demonstruju ukazky kruhovej vysee.

Vytvorenie kruhovej vysee

. V nastrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo Kruhova vyse A

. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude stred kruhovej vysee a kliknite mySou.

. Objavi sa pomocna kruznica. Pohybom mysi urite vekos polomeru vysee a kliknite mySou.

. Objavi sa Useka, ktord ma krajny bod v strede vysee. Poloha koncového bodu Useky zavisi od polohy kurzora mysi. Zaiatony bod vysee
(priesenik Useky a kruznice) vytvorite kliknutim mysi.

5. Pohybom mysi urite vekos uhlu vysee. Koncovy bod vysee vytvorite obdobnym spdsobom ako zaiatony bod - kliknutim mysi.
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Tip: Na vytvorenie kruhovych vysei s uhlom rovnym nasobku 45° drzte pri urovani uhla vysee stlaené tlaidlo Shift.

Parametre kruhovej vysee

Parametre kruhovej vysee sa definuju v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (strankami). Kruhova vyse ma vsetky
parametre okrem parametra Zaoblenie zhodné s obdznikom.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Pre objekt Kruhova vyse nie st implementované udalosti.

Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.
@ Savisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130647632
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/Paletka+Vlastnosti+objektu
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130647469
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130646308#Pravidl�kresleniaavlastnostiobjektovpreD2000Tenk�klient-graf_obj
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130647671
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130652049
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