Trojbodovy obluk

Trojbodovy oblik je oblik ureny troma bodmi, cez ktoré prechadza. Vytvaranie tohto objektu je odliSné od vytvarania obltka.

Vytvorenie trojbodového obluka

.V néstrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo 3 bodovy obluk 5l

Kurzorom ukazte na miesto, kde bude zaiatony bod obltka (bod A) a kliknite mySou.
. Kurzorom ukézte na miesto, kde bude medziahly bod (bod B) a kliknite mySou.

. Kurzorom ukazte na miesto, kde bude koncovy bod oblika (bod C) a kliknite mySou.

Parametre trojbodového obluka

Parametre trojbodového oblika sa definuju v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (strankami). Trojbodovy oblik ma vSetky
parametre zhodné s obltkom.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Tenky klient nepodporuje kreslenie objektu Trojbodovy obluk.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.
@ Savisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov
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