Kvader

Kvader je trojrozmerny graficky objekt. PouZitim tohto objektu je moZzné vytvara ubovoné kvadre alebo kocky. Nasledujice obrazky demonstruju pouzitia
kvadra.

Vytvorenie kvadra

.V nastrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo Kvader =
. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude vrchol prednej steny kvadra a kliknite mySou.
. Presute kurzor na poziciu, kde bude protiahly vrchol prednej steny kvadra a kliknite mySou.

. Pohybom mysi urite hbku kvadra (stradnica z) a kliknite mySou.
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Tip 1: Ak pri vytvarani prednej steny kvadra drzite stlaent klavesu Shift, vytvorite Stvorcovu stenu.
Tip 2: Ak pri urovani hbky kvadra drzite stlaenu klavesu Shift, bude bona hrana zviera s prednou stenou uhol 45°.

Kvader moze by kresleny bu ako viacfarebny objekt, alebo su kreslené len jeho obrysy. Farby kvadra méZete zvoli poda viastnej potreby.

Parametre kvadra

Parametre kvadra sa definuji v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (strankami). V nasledujicom texte st popisané iba
parametre tykajlce sa objektu kvader - stranka 3D.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130647632
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/Paletka+Vlastnosti+objektu

Vlastnosti objektu - Kvader (68)
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3D farba

Nastavenie farieb grafického objektu.
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1 Prvéa farba kvadra - vrchné stena
2 Druhé farba kvédra - predné stena
3 Tretia farba kvadra - bona stena

Preho farby = Vymena prvej farby (1) za druhd farbu (3) a naopak
4 Definovanie farby druhe farby. Prva a tretia farba bude doplnena automaticky nasledovne:

® Prva farba - piate poliko pred definovanym polikom druhej farby v palete farieb.
® Druhé farba - piate poliko za definovanym polikom druhej farby v palete farieb.

Siva Automatické nastavenie 3D farieb v odtieoch Sedej farby.
Expand Ak je poliko zaSkrtnuté, 1. a 3. farba sa schova. Tieto farby si vypoitané poda 2. farby.
Ramik

Nastavenie farby hran kvadra.

Poznadmka pre aplikaciu D2000 Tenky klient


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130647099
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130647099

Tenky klient nepodporuje kreslenie objektu Kvader.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

{D Stvisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130646308#Pravidl�kresleniaavlastnostiobjektovpreD2000Tenk�klient-graf_obj
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130647671
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130652049
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