Progress bar

Zobrazova Progress bar

Zobrazova Progress bar slizi na indikéciu uritej innosti, ktora sa vykonava v systéme (spracovanie Ulohy, akanie na udaje, at.).
Priklad zobrazovaa Progress bar:

- Standardny

- tieovany

Vytvorenie progress baru

1. V nastrojovej liSte Kreslenie stlate tlaidlo Progress bar .
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh diagramu a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh diagramu a kliknite mySou.

Konfigurécia parametrov pripojenia zobrazovaa Progress bar prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvom nasledovnych zaloZiek:

Zobrazenie

Zobrazenie Owladanie Parametre Skript .. = &

L | [min] [+

Riadaok: L =

Stipe-::

Min: III [ Bez objektu

Max: 100

L Tlaidlo na vyber objektu, ktorého hodnotu bude progress bar zobrazova.

« | Tlaidlo na vyber lokalnej premennej, ktorej hodnotu bude progress bar zobrazova.

Editacia objektu

Min., Max.

Hodnoty uruji rozsah, v ktorom sa bude progress bar vykresova. Ak je premennd, ktor& sa pripaja, mensia ako je nastavena minimalna hodnota, tak
progress bar ostane prazdny. Ak je hodnota vasia, progress bar ostane piny.

Bez objektu

Ak je voba oznaen4, progress bar sa zmeni na nekoneny a pripajanie hodnét sa zakaze.

Ovladanie

Parametre na zalozke st uvedené pri popise paletky Pripojenie objektu - zalozka Ovladanie.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130647632
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/Paletka+Pripojenie+objektu
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV23SK/Paletka+Pripojenie+objektu#PaletkaPripojenieobjektu-ovladanie

Skript

Referenna premenné
SlGzi na pomenovanie zobrazovaa pre pouZitie v skripte formou referennej premennej.
Metadéata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak mé& objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zdznamu metadéat. Ak mé viac
zéznamov bude za menom ",..." .

Udalos
Vyber udalosti pre zobrazova. Zoznam obsahuje nasledovné udalosti:

OnClick
OnMouseDown
OnMouseEnter
OnMouselLeave
OnUserlnput

Obsluha udalosti

Definovanie udalosti zvolenej v parametri Udalos.

Info text/URL

Info text

Definovanie informaného textu, ktory sa zobrazi formou bublinkovej napovedy pri nastaveni ukazovatea mysi nad zobrazovaom po otvoreni schémy v
procese D2000 HI.

Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

URL

Definovanie URL adresy pre otvorenie internetovej stranky zo schémy. Adresa sa da nastavi aj zo skriptu schémy prostrednictvom funkcie %
HI_SetOBJURL.

Parametre

Zéalozka umozuje nastavi vzhad progress baru. Poda vyberu typu progress baru (Standardny/tieovany, s objektom/bez objekt) nie st niektoré funkcie
podporované.

Zobrazenie Owladanie Pararnetre Skript Zobrazenie Ovladanie Parametre Skript Info
| Stendartny | Tiefiovany Standartny | Tiefovany

Pohyb:

= Pohyhb:
Fu}'d'nlcust’: v Smer: | — — - — IEI
Rychlost? - = Smer: — | | f—

Vzhlad: !

Tvar: [ W 0| []Pnit Vzhlad:

Indikator dnnosti: | ] Tvar: III B B [~]°rnit

BT I Suricy: [ Indikator dnnosti: EI
Ramik: |30 - l_ Podklad: |:| Bunky: |:|
Ramik: | 3D w
alebo (D2000 V12.1N)
Standardny / Tieovany
Vyber medzi typom progress baru.
Pohyb

Rychlos
Rychlos indikatora innosti. M&Ze sa nastavi od 1 (najnizSia rychlos) do 10 (najvyssia rychlos).

Smer
Uruje, akym smerom sa bude pohybova indikator innosti:
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® smer zava doprava, odrazi sa a vrati sa naspa

® smer zava doprava a na konci skoi na zaiatok

® smer sprava doava a na konci skoi na zaiatok
Vzhad

Tvar
Tvar indikatora innosti.

PIni
Pri oznaenom parametri sa rdmik postupne vypa zvolenou farbou a poda toho, ako je nastaveny smer pohybu, tak:

® postupne sa vypa a po jeho vyplneni sa zane postupne maza
® postupne sa vypa a po jeho vyplneni sa cely zmaze a opé sa vypa
® ramik je cely vyplneny a postupne sa maze, ke sa vymaze vSetko, tak sa opa cely vypini

Indiké&tor innosti
Nastavenie farby aktivneho okna.

Podklad

Nastavenie farby podkladu.

Bunky

Nastavenie farby neaktivnych buniek.

Ramik
Nastavenie vzhadu ramika okolo celého progress baru.
® 3D - nakresli 3D ramik, farbu nie je mozné zvoli

® Kresli - nakresli rAmik okolo celého indikatora farbou poda vyberu
® Nekresli - ramik sa nenakresli

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Zobrazova Progress bar ma v Tenkom klientovi mierne obmedzenu funknos. Tieovy progress bar nie je podporeny.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Requirements
Minimum supported version = D2000 V12.1N

@ Savisiace stranky:

Zobrazovae
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov
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