Kopirovanie grafickych objektov

Kopirovanie grafickych objektov je innos, vysledkom ktorej je vytvorenie identickej kopie grafického objektu, priom originalny (kopirovany) objekt ostava
nezmeneny. Kopirova modzZete bu jeden objekt, alebo skupinu viacerych objektov stasne.

Kopirovanie jedného objektu

1. Vyberte objekt, ktory chcete skopirova.

2. Kliknite na tlaidlo Kopiruj

B . . S .
, ktoré sa nachadza v Hlavnom néstrojovom paneli.

3. Poda toho, do ktorej grafickej schémy chcete umiestni kopirovany objekt, vykonajte jednu z nasledujtcich akcii:

® Ak chcete umiestni képiu objektu do prave editovanej schémy, kliknite na tlaidlo Vloz

® Ak chcete umiestni képiu objektu do inej ako editovanej schémy, otvorte tato schému a kliknite na tlaidlo Vloz

Pri kopirovani objektov medzi schémami méze dojs ku konfliktom pri kopirovani lokalnych premennych. Napriklad dve rézne lokalne
referenné premenné maji rovnakd hodnotu. V takomto pripade sa po kopirovani zobrazi zoznam lokalnych premennych doplneny v
prvom stpci o informé&cie o konfliktoch a zmenéch:

7| Definicie lokalnych premennych schémy @
Meno premennej /  Typ hodnoty  Hodnota Kategdria Struktira Ty *
+ _bBold BOOL LOCAL -
+ _bltalic BOOL LOCAL I
_BTCor TIME LOCAL o
+ _bUnderline BOOL LOCAL
_capture INT 28 REFID
'+ _CB INT 20 REFID
I+ CC INT 18 REFID
I+ _CM INT 19 REFID
_Corline5 INT LOCAL
_CorrectionStart INT 29 REFID
_CorrectionStop INT 30 REFID
_CorSave BOOL LOCAL
I+ _CZ INT 17 REFID
_Disable INT 3 REFID -
4 | n 3
2 4 [ oK | [ wawat

Symboly v stpci znamenaju:
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- pridand lokalna premenna

- bola pouzita lokalna premenna s rovnakym menom, ktora uz v schéme existovala

- konflikt, pridana referenna premenna méa hodnotu, ktoré uz bola v schéme pouzita a treba ju zmeni

- lok&lna premenna zo schémy, ktorej meno sa vyskytuje v pridavanych lokalnych premennych

- pridand lokalna premenné rovnakého mena ako pri <islo-x> <=, jej meno bolo upravené na nové meno pridanim znaku
"_"aisla. Oznaenie za <islo-x> dopa alSie spresnenie toho, o sa udialo.

Poznamka: <islo-x> - islo pri mennych konfliktoch. Paruje uz existujice meno zhodné s pévodnym menom vkladanej premennej, so
zmenenym vygenerovanym novym menom pre vkladan( premennu

® Ak chcete umiestni képiu objektu schémy v inej aplikacii odStartuje graficky editor so Startovacim parametrom, v ktorom zadéate iné meno

ako beZiaci editor napr. /WGR2. Otvorte schému, do ktorej chcete objekty vlozi a kliknite na tlaidlo VIoZ. Ak vkladané objekty maja

nevysporiadané referencie na pripojené objekty, k vlioZeniu grafickych objektov neddjde a zobrazi sa informécia o chybajucich objektoch.
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# | Chybové hlasenia importu @
Mevybavené objektové referende - Kontrola podla UUID -

uid :="13921127708035342A9C09FE48BEE122 , name :='D.Sec
uid : = '64ABCETE44BBSBE49B063223C475ESES', name 1= "SV.CPU_LOAD'

Mavrat

Tie treba do aplikacie importova a potom zopakova kopirovanie grafickych objektov. alSie problémy pri kopirovani si potom uz totozné s
problémami kopirovania medzi dvoma schémami.

V pripade, Ze chcete objekty kopirova v ramci jednej grafickej schémy, je vhodné pouZi funkciu Kopiruj a VloZ. Kopirovanie objektu potom vyzera
nasledovne:

1. Vyberte objekt, ktory chcete skopirova.
ER
2. Kliknite na tlaidlo Kopiruj a vioz , ktoré sa nachadza v nastrojovom paneli Editacia, alebo stlate klavesu C .
3. Kopia objektu sa objavi nad originalnym objektom posunuté o urity posun definovany parametrami Horizontalny posun a Vertikalny posun -
kapitola Konfiguracia parametrov grafického editora - Grafické objekty.
4. Presute képiu na pozadovanu poziciu v grafickej schéme.

TaktieZ je mozné povoli, aby sa kopirovali aj parametre pripojenia. BlizSie informacie o konfiguracii parametrov grafického editora sa dozviete v kapitole Ko
nfiguracia parametrov grafického editora.

Objekt mbzete kopirova aj pouzitim klavesy Ctrl v kombinacii s mySou:

. Vyberte objekt, ktory chcete kopirova.

. Stlate a drzte stlaenu klavesu Ctrl.

. Stlate a drzte stlaené avé tlaidlo mysi nad kopirovanym objektom a ahajte kdpiu na poZzadovani poziciu.
. Uvonite tlaidlo mysi.
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Kopirovanie spojené s posunom ... Stlate kombinaciu klaves ...

napravo Ctrl + Sipka vpravo

naavo Ctrl + Sipka vavo
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nahor Ctrl + Sipka nadol

nadol Ctrl + Sipka nahor

Poznamka: Pri kopirovani skupiny viacerych objektov tieto objekty najprv oznate. alSi postup je rovnaky ako pri kopirovani jedného objektu.

@ Suvisiace stranky:

Editovanie grafickych objektov
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