Import vektorovych forméatov do grafickych schém

Import vektorovych formatov do grafickych schém systému D2000

Tato kapitola popisuje ako vytvori ovlada (driver) pre import obrazkov z cudzich grafickych vektorovych formatov do grafickych schém systému D2000.

Importné drivery

Importné drivery pre proces D2000 GrEditor su subory vo forméate DLL, ktorych meno musi zaina textom "Imp_". Umiestuju sa v programovom adresari
suborov systému D2000 v podadresari Bin (vSeobecne - tam, kde je graficky editor - GR.EXE). Implementécia grafického editora pri Starte zisuje, i sa v
adresari stborov (napr. D2000\Bin) vyskytuje aspo jeden subor s menom "IMP_*.DLL". Ak &no, potom sa v podmenu Utility prida poloZzka Importy, ktora
spristupuje sluzby pritomnych importnych driverov. alSie sa méZu pridava za chodu editora.

UzZivateské rozhranie vyZzaduje sadu troch funkcii zapuzdrenych do dynamickej kniznice (DLL). Tieto funkcie vola proces D2000 GrEditor a ten zarove
poskytuje podporu driveru poskytnutim call-back funkcii umoZzujucich vytvaranie grafickych objektov schém systému D2000.

Funkcie rozhrania

UZivateské rozhranie pre import vektorovych formatov do schém vyzaduje sadu troch funkcii zapuzdrenych do dynamickej kniznice (DLL). Tieto funkcie
voléa proces D2000 GrEditor pri poziadavke o import do otvorenej schémy. Ich popis je uvedeny v kapitole Funkcie rozhrania.

Call-back procedury

Call-back procedury zabezpeuju spatné volania grafického editora z importnej dll-ky. UmoZuju vytvaranie grafickych objektov schém systému D2000 na
zéklade dekdédovania importného siboru. Su popisané v kapitole Call-back procedury.

Vytvaranie grafickych objektov

Kapitola Vytvaranie grafickych objektov obsahuje postup vytvarania grafickych objektov.

Priklady vytvarania grafickych objektov

Kapitola Priklady vytvarania grafickych objektov obsahuje priklady vytvarania grafickych objektov.

Interface

Popis rozhrania obsahuje definicie konstant a typov potrebnych pre import obrazkov z inych grafickych formatov. Help poskytuje rozhranie pre jazyky ADA
aC.
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