Objekty (D2000/Tvorba grafickych prezentanych okien
/Konfiguracia zobrazovacich objektov/Grafy/Konfiguracia

grafov)

Jeden objekt typu Graf mdze zobrazova priebehy hodnét maximéalne 99 objektov. Na konfiguraciu parametrov kazdého priebehu slizi as Objekty

konfiguraného okna grafu.

bl D.Test
Parametre Objekty Osi Logicke skupiny 4
© o . = 1222
N2 Meno objektu Zobrazenie Typ priebehu Pasmo Farba Technicke je.. Viditelnost Popis
1 1. Sec Ciara Jednoduchy a Kreslenie, Tabulka
2 T Min Ciara Jednoduchy Q Kreslenie, Tabulka
Dvojitym kliknutim na objekt sa otvori okno s nazvom Detail pre konfiguraciu daného objektu.
Objekty
Zoznam objektov pre graf. Zoznam obsahuje nasledovné stpce:
Poradové islo objektu.
P. Poradie kreslenia priebehu. Nastavuje sa v konfiguranom okne Detail - parameter Poradie v asti Kreslenie.
Meno Meno objektu. Zmenu mena je mozné urobi v riadku Nahradny objekt v konfiguranom okne s ndzvom Detail.
objektu
Typ Typ grafického priebehu, ktorému predchadza znaka sposobu kreslenia vzhadom na nulovi hodnotu (parametre Typ priebehu a Kreslenie

priebehu v konfiguranom okne Detail).

Poznémka: Pre sutové/rozdielové priebehy sa za typom grafu zobrazi aj islo jeho predchodcu (pozri parameter Predchodca v konfiguracii

objektu).

Priklad:

0  Graf nema pevne definovaného predchodcu, systém nenasiel Ziaden predchadzajuci objekt, ktory méze by jeho predchodcom (t.j.

/- | dany priebeh je prvy sutovy/rozdielovy priebeh).

0 Graf neméa pevne definovaného predchodcu, najblizsi predchadzajlci objekt, ktory je jeho predchodcom je objekt s poradovym

/1 | islom 1 (automaticky najdeny systémom).

2  Graf ma definovaného predchodcu - objekt s poradovym islom 2.

Os/Urove

® pre anal6gové osi - islo osi, poda ktorej bude kresleny priebeh.

® pre digitalne osi - Grove na digitalnej osi (parameter Popis digitalnej osi v dialbgovom okne Detail)
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Pasmo islo pasma objektu.

Farba(y)

Technické

MoZnosti:

0  islo pAsma sa v tomto pripade automaticky vygeneruje tak, aby graf mal vlastné pasmo (takéto pdsma sa pri zobrazeni do pasiem
poda bodov nachadzaju az pod v&etkymi pAsmami s explicitne udanym pasmom)

Vynimky:

® sUtované objekty maju pasmo poda prvého sutovaného objektu
® body leZiace na jednej digitadlnej osi maju jedno pasmo

1. Ktorékovek z tychto isel priradi graf do prisluSného pasma, ktoré budu pri zobrazeni vykreslené zhora nadol poda rasttceho isla

99

jednotky

Viditenos

Popis

pasma, t.j. pAsma s nizSimi islami budu zobrazené nad pasmami s vy$Simi islami

Technické jednotky objektu (parameter Jednotky v v konfiguranom okne Detail).

Popis objektu (parameter Popis v konfiguranom okne Detail). MoZnos pouZzi slovnik.

Zmena poradia objektov

Poradie objektov sa d& meni podrzanim a presunutim piktogramu

Prida

Tlaidlo

®

objektu pre graf, kde sa nachadza zoznam vSetkych objektov, ktoré je mozné zvoli pre graf.

B Vietky objekty *

Zrusi

Tlaidlo

VEetky typy objektov
Q) Posledné objekty

i Alarm

I Archivovana hodnota
123 Casovy Kandl

-Eg Event

& Linka

@f Merany Bod

] Poéitany Bod

il Proces

flll stanica

BB Struktirovana premenn,

Systémova premennd -

Export

Po kliknuti na tlaidlo

zru8i oznaeny objekt.

Meno objektu T
% ActAlarm
ActNrDynamicObjects
ActTagNr
ActTransListNr
Act_Client

% AlarmLogging
AllocatedMem
% APPMODULES
ArchivChange
% BITMAPS

&, ChangeValuelagging

Popis objektu

Indikacia aktivity alarmov
Current number of dynamic objects
Aktudlny pocet tagov

Active Transact List Number
Poéet pripojenych klientov
#D2_AlarmLogging#®

Velkost alokovane) pamite
Aplikacny modul

Zmena hodnét v archive

Rodié objektov typu Bitova mapa

#D2_ChangeValueLogging®

sa rozbali ponuka moznosti exportu zoznamu do stboru TXT, CSV alebo PDF.

Farby kreslenia spolu s niektorymi dopIinkovymi informaciami (parametre Farba, Styl, Hrabka a Vypl v konfiguranom okne Detail).

Informuje o zobrazeni/nezobrazeni parametra v tabuke grafu. Parameter sa zaskrtava v konfiguranom okne Detail.

v asti Objekty slizi na pridanie objektu pre graf. Po dvojitom kliknuti na ndzov vybraného objektu sa zobrazi dial6gové okno Vyber

pred objektom. Poradie definované v tomto zozname sa zobrazi v tabuke grafu.
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Cas zmeny objektu
01.01.1995 01:00:00
Mull Time

16.06.2000 13:46:55
Null Time

07.08.1998 14:26:58
15.02.2024 12:38:18
02.04.2014 08:12:42
Null Time

07.08.1998 14:26:57
01.01.1995 01:00:00

15.02.2024 12:38:1
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Konfiguracia objektov

Dvojitym kliknutim avym tlaidlom mysi na kazdom parametri vybraného objektu sa otvori dialégové okno Detail, ktoré slizi na konfiguraciu objektov grafu.

Poznamka: Text Aktivny graf sa v zalozke zobrazi v pripade, Ze aspo jeden objekt zobrazovany v grafe je aktivnym objektom (parameter Aktivny objekt v
dialégovom okne Detail).
@ Savisiace stranky:

Konfiguracia grafov
Konfiguracia objektu
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