Lokalne premenné (Aktivhe schémy)

Lokalne premenné schémy

Lokéalne premenné s premenné, ktoré maju platnos len v ramci inStancie schémy. To znamena, Ze ta istd schéma otvorend stasne na viacerych
konzolach pouziva svoje képie lokalnych premennych. Lokalne premenné su viditené len v rdmci skriptu, na systémovej Urovni nie su pristupné. Lokalne
premenné je mozné pripaja na grafické objekty a Windows prvky. Lokalne premenné st rozdelené do piatich kategorii:

® Zakladné — nemaju Ziadne Specidlne vlastnosti, je mozné ich pripaja na objekty a tak ovplyvova hodnotu objektov.
® Vstupno / Vystupné — umoZzuju odovzda parametre schéme otvaranej z inej schémy a to oboma smermi.

identifikatory tychto objektov.

Referenné - sliZia na identifikaciu grafickych objektov a Windows prvkov. Takéto premenné sa pouZivaji v ramci skriptu ako jednoznané

® |ndexové - slizZia na ovladanie aktualne zobrazovaného riadku Struktdrovanej premennej pripojenej ku grafickému objektu na zobrazovanie.
® Externé - ako zakladné, ale su parametrizovatené z rodiovskej schémy

Konfiguracia lokalnych premennych

Konfiguraciu lokalnych premennych schémy vyvolame stlaenim tlaidla % Lokalne premenné, ktoré je umiestnené v hlavnom nastrojovom paneli.

% Definicie lekalnych premennych schémy
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Definicia jednej lok&lnej premennej pozostava z nasledovnych atributov:
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Prv | Stpec slizi na oznaenie lokalnej premennej v zozname. Dvoijité kliknutie na stpci zodpoveda stlaeniu tlaidla OK v dialbgovom okne.
y Po viozeni grafickych objektov zo schranky do schémy, stpec zobrazuje pridanu lokéalnu, menny alebo defininy konflikt.
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Dru | Poet pouziti v grafickych objektoch schémy (nie v skriptoch schémy), neplati pre kategériu INOUT
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Me | Meno lokalnej premennej. Tymto menom je mozné sa odkazova na premenn( ako pri pripajani na objekty schémy, tak zo skriptu schémy. Musi

no zaina znakom '_'
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Kat | Kategdria lokalnej premennej. Poda zvolenej kategérie st farebne odliSené lokalne premenné v zozname:

egoé

ria . LOCAL - zakladna lokalna premenna
N INOUT - vstupno / vystupna lokélna premenna pouzitena na odovzdavanie parametrov medzi schémami
N REFID - referenné lokalna premennd sliziaca na identifikaciu objektov pre pouzitie v skripte
N INDEX - indexové lokalna premenné indexujuca riadok Struktdrovanej premennej

Typ | Typ hodnoty lokalnej premennej. Mozné typy su:
hod
noty ® BOOL - Dvojstavova, logick&a premenna

® INT - Celoiseln4 premenna

® REAL - Reélna premenna

* TIME - Premenna typu absolltny as

® TEXT - Textova premenna

® STRUCT - Struktirovana premenna

Stru | Atribat je platny pre typ hodnoty STRUCT a definuje objekt typu Definicia Struktdry, ktory uruje typ Struktdrovanej lokalnej premenne;.
ktara| Atribat je platny tiez pre indexovl lokalnu premennu ovliadajicu filter (bliZzSie vysvetlenie v popise indexovych lokalnych premennych).

Hod
nota ® pre referennt premennu definuje jej hodnotu pre pouZitie v skripte.
® pre lokalne a externe premenné je to Startovacia hodnota premennych

Typ
filtra ® typ filtra indexovej lokalnej premennej (blizSie vysvetlenie v popise indexovych lokalnych premennych).
® parameter pre lokalne a externe premenné:
© No start value - bez Startovacej hodnoty
O Passive - pasivna Startovacia hodnota - iba sa nastavi pri otvoreni schémy
O Active - aktivna Startovacia hodnota - pri kliknuti nad viditenym, nezak&dzanym grafickym objektom pouZzivajacim lok&lnu premenni na
zobrazenie sa do nej automaticky nastavi hodnota interného identifikatora objektu v D2000 prezentovana vyrazom MyValue. Tato
hodnota sa da pouZi v zobrazovacich paletach pouzitim vyrazu MyValue v stavovom skripte riadku palety.

Sta | Objekt typu Stavovy text, ktory sa pouZije pre zobrazenie hodnoty lokalnej premennej pri jej pripojeni na graficky objekt
vov

y

text

Tex | Definicia masky z transformanej palety pre hodnoty typov INT, REAL a TIME z kateg6rii LOCAL a INOUT

tov

a
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Poznamka: polozky ktoré nemaji vyznam sl nedostupné a maju oznaenie ---

PouZzitie lokalnych premennych

Z  Sldzia na pripojenie ku grafickym objektom / Windows prvkom. Pripojenie sa prevedie v paletke Pripojenie objektu v zalozk&ch Pripojenie, Palety,
4  Ovladanie... . Prostrednictvom takto pripojenej lokalnej premennej je mozné modifikova obsah a vzhad objektu a meni hodnotu premenne;.

V | SliZia na odovzdavanie parametrov medzi schémami. Medzi schémami su parované poda mena - pri otvoreni schémy z materskej schémy sa
st = obsah premennych materskej schémy prekopiruje do vstupno / vystupnych premennych s takym istym menom v otvaranej schéme. Pred
u | zatvorenim novej schémy sa prekopiruje ich novy obsah spa do prislusnych premennych materskej schémy.
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R | Sldzia na pomenovanie, identifikaciu objektov. V podstate existuju tri pripady, kedy je potrebné identifikova objekt:
ef

e - napr. %HI|_SetText(_N1, "Text")

r ® Pri volani funkcie objektu - napr. ENTRY N1_OnClick

€ ® Pri definovani obsluhy udalosti od objektu

n ® Pri zisovani zdroja udalosti v generickej obsluhe udalosti | - napr. ENTRY OnClick(IN INT _RefID)
ne IF_ReflD=_N1THEN

In | Sldzia na ovladanie aktualne zobrazovaného riadku Struktdrovanej premennej pripojenej ku grafickému objektu na zobrazovanie. Ovladanim
d | hodnoty indexovej premennej zo skriptu méZzeme meni aktualne pripojeny riadok Struktdry. Zmena hodnoty v schéme zmeni hodnotu premennej,
ale nemeni pripojeny riadok Struktury.

X @

0 | nie su distribuované zmeny hodnot celej Struktirovanej premennej, ale len hodnét riadku, ktory je ureny indexovou premennou. V tomto pripade
vé musi by indexova premenna zviazana so Struktirovanou premennou pomocou atributu Struktura. Typ filtrovania je ureny atribdtom Typ filtra s
nasledovnym vyznamom:

® No filter - filtrovanie je vypnuté - distribuuju sa zmeny hodnét vSetkych riadkov.

® Passive - filtrovanie je zapnuté. Poiaton& hodnota indexovej premennej nie je definovana - je potrebné ju inicializova v skripte. Pokia nie je
hodnota indexovej premennej definovana, nie je distribuovana Ziadna zmena filtrovanej Struktirovanej premenne;j.

® Active - filtrovanie je zapnuté. Poiatona hodnota indexovej premennej je automaticky nastavena poda inStancie schémy. Po otvoreni je teda
distribuovana hodnota riadku filtrovanej Struktirovanej premennej poda isla inStancie schémy.

Pri zapnutom filtrovani je mozné distribtciu hodnét riadi tiez pomocou funkcii: %HI_OpenRow, %HI_CloseRow, %HI_ChangeRow.

E ' Hodnoty externych premennych su parametrizovatené z rodiovskej schémy, ktord zobrazuje tito schému v zobrazovai ako podschému. Pri
xt = parametrizacii z rodiovskej schémy je na takdto externd premenni mozné naviaza inG premenn( a extern& premenné potom reprezentuje hodnotu
e | tejto naviazanej premennej. Akdkovek zmena naviazanej premennej sa teda premietne do zmeny hodnoty externej premennej. Véazba je

r  obojsmerna, takZze aj zmena externej premennej spdsobi zmenu naviazanej premennej. Externé premenné sa typicky pouZzivaja v pripade, ke je
né schéma pouZivana ako komponent. Externé premenné je mozné pripaja ku grafickym objektom rovnako ako zakladné premenné.

Poznamky:
Zoznam lokalnych premennych je usporiadany najskoér poda kategorie (stpec Kategdria) a potom poda mena (stpec Meno premennej). Okno zoznamu
lokalnych premennych si paméta pri znovuotvoreni posledné pouZité triedenie.

Pri vzniku konfliktov (kapitola Vkladanie grafickych objektov zo schranky do schémy) je zoznam triedeny len poda mena.
Kliknutie na hlaviku stpca utriedi zoznam zostupne, druhé kliknutie ho utriedi vzostupne.

Indexové premenné moZzu ovlada tzv. filter. Filter umoZuje optimalizaciu komunikécie medzi procesom D2000 Server a procesom D2000 HI tym, ze

Pri editacii lokalnej premennej z paletky Pripojenie objektu, zalozka Skript, sa prislusny riadok v dialdgovom okne lokalnych premennych farebne zvyrazni

(siva farba).
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