D2000 System Console
D2000 System console

Proces D2000 System Console (Systémova konzola) je jednym z klient procesov systému D2000. Tento proces zabezpeuje interakciu loveka (operatora
systému) so systémom D2000.

Proces D2000 SysConsole umoZuje:

zobrazovanie prislusnosti serverov k redundantnym skupinam,
zobrazovanie a ovladanie stavu serverov v ramci redundantnej skupiny,
prezeranie textového vystupu serverov a procesov,

prezeranie toku sprav medzi serverom a procesmi,

posielanie Tell prikazov serverom a procesom.

Poznémka: Aby bolo mozné v D2000 System Console prezera textovy vystup D2000 procesu, je nutné, aby existovala TCP konektivita z poitaa s
beziacim D2000 procesom na poita, na ktorom bezi D2000 System Console. Dévodom je, Ze D2000 System Console si otvori TCP port (nie fixny, ale
prideleny OS), na ktory sa D2000 proces nasledne pripoji a cez vzniknuté TCP spojenie posiela svoj textovy vystup. Tzn., ak st D2000 System Console a
D2000 proces, ktorého vystup chceme vidie, na réznych sieach a je medzi nimi firewall, tak musi by na firewalle pravidlo (v symbolickej forme) PERMIT
TCP HOST <IP_adresa_servera_s_procesom> HOST <IP_adresa_pocitaca_so_Sysconsole>.
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