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Doasné stavy servera a nastavenie parametrov RD _TIMEOUT

Prechod servera medzi jednotlivymi stavmi SS, HS, SBS, CS sa vyznauje prechodom cez doasné podstavy, ktoré s asovo ohraniené parametrami RDS v
sekundach. Zoznam prechodnych stavov je uvedeny v nasledujicej tabuke:

Stav Popis
iNone Stabilnystav
iElection Hlasovanie
iWaitingHot akanie na HS
iWaitingReadyHot akanie na pripraveny HS
iStartingKernelToSBS Start servera do stavu SBS
iStartingKernelToHOT Start servera do stavu HS

iHotOrSBSToSBS_WaitForHot akanie na HS po riadenej zmene

iHotOrSBSToSBS_WaitAnsConn | akanie na potvrdenie prihlasenia sa SBS k HS

Zakladny predpoklad pre spravne nastavenie je pozna as (T_START), ktory je potrebny pre Start servera na konkrétnej platforme. Za as Startu servera je
povazovany as od jeho spustenia po okamih, kedy je schopny pripoji klienta. Zavisi hlavne od vekosti konfiguranej databazy, ktort poas tejto doby ita. Je
potrebné si uvedomi, Ze tento as sa rozsirovanim aplikacie zvySuje.

iNone

Stabilny stav. Server v tomto stave ma preitant konfiguran( databazu. Ak ide o SBS server, je tato zosynchronizovana s konfiguranou databazou HS
servera. alSie zmeny konfiguracie su replikované v redlnom ase.

iElection

Stav, do ktorého sa server dostane, ak nie je znamy HS. Je to asovo ohraniena innos, kedy servery schopné prejs do stavu HS si navzajom vymieaji
(prostrednictvom MULTICASTOV) svoje parametre RDS za Uelom urenia nového HS. Tento stav je ukoneny:

1. VyprSanim stanovenej doby. Potom sa server sam prehlasi za HS. Toto sever ozndmi vSetkym lenom RDS.
2. Zistenim, Ze existuje iny len RDS, ktory mé vysSiu prioritu. Potom server prechadza do stavu pasivneho akania na ohlasenie sa HS.
3. Zistenim, Ze v RDS sa HS nachadza.

Maximalna doba trvania tohto stavu je odporuena 5 az 10 sekund (10 sekund pre platformu OpenVMS).
RD_TIMEOUT_iElection =7

iWaitingHot
asovo ohranieny stav, kedy server pasivne aka na prihlasenie sa HS. Do stavu sa dostane, ak:
1. neexistuje HS, ale je znalos o tom, Ze asom sa niektory len skupiny prehlasi za HS na z&klade priorit
2. neexistuje HS a server ma prioritou 0 zakazany automaticky prechod do stavu HS. Tento stav server ukoni, ak sa prihlasi HS alebo obsluha ho
manudlne prepne do stavu HS.
Minimalna doba trvania tohto stavu je

RD_TIMEOUT_iWaitingHot = RD_TIMEOUT _iElection * 1.25.
Teda o 25 % dlhSia ako stav iElection.

iWaitingReadyHot



asovo ohranieny stav, kedy server pasivne aka na pripraveného HS. Do stavu sa dostane v ase, kedy je zname, ktory server bude HS, ale tento nie je
Gplne pripraveny na svoju innos (nedokéze pripoiji klienta), lebo prebieha itanie konfiguranej databazy. Preto asové ohranienie stavu bude minimélne as T_
START. Stav bude ukoneny, ke HS oznami svoju Uplnl pripravenos. Ak sa server dostal do tohoto stavu po neakanom vypadku HS, sdm automaticky
prejde do stavu CS (reStartuje sa).

Odportana doba trvania stavu je minimalne T_START*1.5.

RD_TIMEOUT iWaitingHot = T_START*L.5

iStartingKernelToSBS

asovo ohranieny stav, poas ktorého server:
1. nadviaZe spojenie s HS
2. poziada HS o synchronizaciu databazy a tato bude UspeSne ukonena
3. server sam preita konfiguranu databazu

as synchronizacie konfiguranych databaz je silne zavisly od vekosti databaz a od toho ako su databazy rozdielne. Ak bol server zastaveny kratky as, je
predpoklad Ze konfiguracie budi zhodné alebo rozdiely budd minimalne a as synchronizacie sa redukuje na ich preitanie.

Odportiana doba trvania stavu je minimalne T_START*2.5.

RD_TIMEOUT iStartingKernelToSBS = T_START * 2.5

iStartingKernelToHOT

asovo ohranieny stav, do ktorého sa server dostane

1. po Starte, ak bol v procese hlasovania prehlaseny za HS
2. po manualnom prepnuti servera s prioritou O do stavu HS, ak neexistuje iny HS

V tomto stave server ita konfigurand databazu. as zotrvania v tomto stave je teda minimalne T_START.
Odportiana doba trvania stavu je minimalne T_START*1.5.

RD_TIMEOUT _iStartingKernelToHot = T_START * 1.5

iHotOrSBSToSBS WaitForHot

asovo ohranieny stav, do ktorého sa dostanu vSetky servery zaradené do RDS po manualnom prepnuti HS okrem toho, ktorym sa HS ma sta. Vyjadruje
akanie budicich SBS serverov, kym buduci HS potvrdi stav HS. V praxi tento prechod trva kratko a je vhodné ho nastavi na hodnotu rovnd RD_TIMEOUT _
iWaitingHot.

iIHotOrSBSToSBS_WaitAnsConn

asovo ohranieny stav, do ktorého sa dostane server, ktory po manualnom prepnuti HS zostava v stave SBS a ak& na potvrdenie vytvorenia spojenia na
HS. V praxi tento prechod trva kratko a je vhodné ho nastavi na hodnotu rovni RD_TIMEOUT_iWaitingHot.

@ Stvisiace stranky:

Konfiguracia redundantnej skupiny (Server)
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