D2 _ArchArr
Hodnoty z archivu - funkcia D2_ArchArr

Efektivnejsi pristup k archivnym hodnotdm zo systému D2000 umozuje funkcia D2_ArchArr.

Deklaracia D2_ArchArr

(archCbj Nane, bt, et, step, attribute, bDirectionByRow, refresh)

Parametre archObjNa typ
me TEXT ® Odkaz na jednu archivnu hodnotu
¢ Odkaz na jednoduchi hodnotu objektu
® V pripade Struktirovanej premennej je to jedno poliko (SV.Struct[2]*ltem),
in& je to meno objektu (napriklad merany bod).
V tomto pripade systém automaticky zabezpei vyhadanie "vhodného" archivneho
objektu.
Ak je stpec "ltem" typu objekt, je mozZné zada bezprostredne za menom stpca reazec
" ALL" (napriklad SV.Struct[4]"ltem,ALL).
Vtedy su ziskavané archivne hodnoty pre objekt, na ktory ukazuje prislusné poliko,
nie pre poliko ako takeé.
bt typ AB | Poiatony as archivneho bloku.
S.AS
et typ AB | Koncovy as archivneho bloku.
S.AS
step typ INT = asovy krok [s] v ramci archivneho bloku.

attribute typ TEXT Pozadovany atriblt archivnej hodnoty.

bDirection | typ BO | asové usporiadanie buniek v matici.
oL

ByRow
refresh Nepovinny parameter.
Popis Navratova hodnota funkcie je typu pole hodn6t. Tato vlastnos ju preduruje pre pouZite v tzv. Matici.

Niektoré vlastnosti poa:

1. Matica je sUvisla oblas jednej alebo viacerych buniek (vo vSeobecnosti obdZnikova).

2. Vyraz definujici hodnotu buniek v matici je pre vSetky bunky rovnaky.

3. Zmenu vyrazu v bunke je potrebné potvrdi (ukonenie zmeny vyrazu) kombinaciou klaves
CTRL+SHIFT+ENTER (Priamy ddsledok platnosti bodu 2 je ten, Ze MS Excel automaticky
aktualizuje vyrazy pre vSetky bunky v aktuélnej matici).

4. Vytvorenie matice je mozné nasledovnym postupom:

a. Vyznaime oblas (skupinu buniek).
b. Stlaime klavesu F2 a nasledne zapiSeme do bunky potrebny vyraz (napriklad =1).
c. Editaciu vyrazu ukonime kombinéaciou klaves CTRL+SHIFT+ENTER.

Tymto sme zalozili maticu z vyznaenych buniek. Vyraz vo vSetkych bunkéach bude rovnaky.
5. Vyraz pre bunku, ktora je v matici, je v "Riadku vzorcov" uzatvoreny do zloZenych zatvoriek:
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6. Vymaza pole je mozné jedine ako celok. Treba vyznai vSetky bunky v poli.

7. Pri vyhodnocovani buniek je vyraz (pre vSetky bunky rovnaky) vyhodnoteny len 1 krat. Ak tento
nadobudne hodnotu typu pole, hodnoty buniek v poli budi zodpoveda jednotlivym hodnotam v
poli.

Funkcia vréati pole pozadovanych atribatov archivovanych hodnét (parameter attribut — vyznam pozri
funkciu D2_GetValue) daného archivneho objektu archObjName. Parametre bt, et uruju asovy interval
archivneho bloku a parameter step definuje prevzorkovanie hodnét v archive. Parameter bDirectionByRow
uruje asové usporiadanie buniek v matici. M& vyznam len pri maticiach, ktoré maju viac riadkov a zarove
viac stpcov. Pri hodnote TRUE (PRAVDA) st hodnoty (usporiadané poda asu vzostupne) vkladané do
buniek po riadkoch. V opanom pripade st hodnoty do buniek vkladané po stpcoch.

Parameter refresh mé zhodna Glohu, ako pri funkcii D2_GetValue.

as hodnoty z archivu je ureny vzadjomnou polohou bunky, ktord obsahuje volanie funkcie a maticou, v
ktorej sa nachadza.

Priklad


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130646124
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130646366
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=130646366

Ak st parametre pre archivny blok napriklad:
BT =10:00:00 1.1.2000

ET =12:00:00 1.1.2000

STEP = 30*60 = 1800 (1/2 hodiny)

budu asy jednotlivych hodnét v bunkéch v zavislosti od rozsahu matice a parametra bDirectionByRow
nasledovné:

1. Matica A1:A6, bDirectionByRow=FALSE alebo TRUE

A |

1.1.2000 10:00:00

1.1.2000 10:30:00

1.1.2000 11:00:00

1.1.2000 11:30:00

1.1.2000 12:00:00
hie s data
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2. Matica A1:B3, bDirectionByRow=FALSE:

A | B |
1 1.1.2000 10:00:00  1.1.2000 11:30:00
1.1.2000 10:30:00  1.1.2000 12:00:00
3 1.1.2000 11:00:00 nie s déta

(o]

3. Matica A1:B3, bDirectionByRow=TRUE:

A | B |
1 1.1.2000 10:00:00  1.1.2000 10:30:00
2 1.1.2000 11:00:00  1.1.2000 11:30:00
3 1.1.2000 12:00:00 nie s déta

Pre hodnoty, ktoré si mimo Ziadany interval je navratov& hodnota funkcie chyba: #Value (#Hodnota),
alebo hodnota bunky s menom SUPP_NO_ARCH_DATA, ak existuje (pozri Preddefinované bunky).
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