Popis okna ,Konfiguracia objektu" (Praca operatora s
procesom D2000 HI)

Dial6gové okno slizi na konfiguraciu jednotlivych priebehov v grafe. Kazdy objekt ma vlastné okno Detail pre nastavenie parametrov. Poradie objektov,
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pre ktoré je okno Detail zobrazované sa meni pomocou tlaidiel
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Nahradny objekt je Specialny "objekt". Rezervuje miesto pre graficky priebeh, ktorého data dodéava skript schémy, v ktorej sa prislusny graf nachadza.
Jeho zobrazenie a obsah je dany tymto skriptom. Graf tento "objekt", az do jeho aktivacie zo skriptu, neobsahuje. Jeho oznaenie je znak *.

Popis

Popis objektu, ktory sa zobrazi v tabuke grafu - stpec Nazov. Pri jeho zadavani je mozné pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

Ak nie je parameter uvedeny, v tabuke grafu sa zobrazi popis definovany v konfiguréacii daného objektu* (parameter Popis). Ak nie je uvedeny Ziaden
popis ani v konfiguracii objektu, v tabuke grafu sa zobrazi nazov objektu.

* Pre Struktdrované objekty - ak je Struktirovany objekt archivovany alebo ak pouziva odkaz na objekt, ktory je archivovany, pouZzije sa popis, resp. meno
objektu dodaného archivom. Tento popis sa ziskava na zaklade archivovaného objektu. NajastejSie je to popis ziskany z definicie objektu, ktory je
archivovany. Ak StruktGrovany objekt nie je archivovany, pouzije sa popis stpca z definicie Struktary. Ak tento neexistuje, pouZije sa popis Struktirovaného
objektu s islom riadka a menom stpca.

* Pre Struktdrované archivne objekty - pouzije sa popis, respektive meno objektu dodaného archivom. Tento popis sa ziskava na zaklade archivovaného
objektu. NajastejSie je to popis ziskany z definicie objektu, ktory je archivovany. Meno stpcového Struktirovaného archivneho objektu neobsahuje ndzov
stpca.

Poznamka: Popis v tabuke grafu mdze by zmeneny zo skriptu.

Interaktivny
Pri oznaeni voby Interaktivny, sa pri umiestneni kurzora mysi na hodnotu v grafe tato hodnota zvyrazni krizkom.
Tooltip

Po umiestneni kurzora mysi na hodnotu v grafe sa zobrazi okienko s nazvom priebehu a jeho hodnotou.

Poznamka: Poliko Tooltip je viditené iba v pripade, ke je poliko Interaktivny oznaené

Technické jednotky

Technické jednotky objektu, ktory sa zobrazi v grafe. Technické jednotky sa zobrazia v tabuke grafu - stpec Jednotky.

Ak nie je parameter uvedeny, v tabuke grafu sa zobrazia jednotky definované v konfiguracii daného objektu* (parameter Technické jednotky). Ak nie st
uvedené ziadne jednotky ani v konfiguracii objektu, v tabuke grafu za nezobrazia Ziadne technické jednotky.

* Pre Struktdrované objekty - ak je Struktirovany objekt archivovany, pouziju sa technické jednotky archivneho objektu. Ak nie je, pouziju sa jednotky
definované v konfiguracii Struktdrovaného objektu.

Univerzalny stpec

Parameter umoZuje definova obsah stpca Univerzalny. Popis moznosti je uvedeny pri parametri Stpce tabuky.

Viditeny v tabuke

Zobrazenie / skrytie objektu v tabuke grafu.
Ak parameter nie je oznaeny, priebeh objektu sa zobrazi v grafe, ale v tabuke sa nezobrazi.

Kreslenie

Spbsob kreslenia priebehu vzhadom na nulovi hodnotu na osi Y.
® QOdspodu plochy - kreslenie zaina od X-ovej osi

® Od 0 nahor - kreslenie zaina od polohy 0 na Y-ovej osi smerom nahor
® Od 0 nadol - kreslenie zaina od polohy 0 na Y-ovej osi smerom nadol

Kreslenie zapnuté

Ak je voba oznaend, graficky priebeh objektu bude kresleny okamzZite po otvoreni grafu v procese D2000 HI. Ak nie je oznaen4, tak priebeh sa nebude po
otvoreni grafu v procese D2000 HI zobrazova (moznos zapnu jeho zobrazenie z okna grafu pomocou tlaidla 2).

Poradie kreslenia
Parameter definuje poradie kreslenia priebehov. Ak maju viaceré priebehy definovani rovnakd hodnotu, budd sa kresli poda nastaveného poradového isla.
Jednotlivé vrstvy grafu sa kreslia v nasledujicom poradi:

1. Vyplne priebehov

2. Mriezka
3. iary + texty

Pasmo
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Je mozné Specifikova prislusnos do uritého pasma. Povolené hodnoty pasiem st 0....50.

Vysledok tohto nastavenia sa uplatni pri zobrazeni do pasiem poda bodov zvolenim tejto voby v konfiguranom okne grafu alebo kliknutim na ikonu v
ovladacom paneli nad oknom grafu. Pre viac informacii o tejto téme - vi kapitola konfiguracia objektu - parametre.

Priradenéa os

Kazdému objektu, zobrazovanému v grafe, je potrebné priradi niektord z definovanych osi. Priradenie osi sa vykona vyberom prislusného isla osi (1-99) zo
zoznamu islo osi.

Znak pri isle osi zobrazuije typ osi - A = analégova, D/<islo> = digitalna/poet Grovni. Urove a popis na digitalnej osi sa neda zadava, ak bod pouZiva
analégovu os, vtedy su tieto data nepotrebné.

Poznamka: V pripade, Ze objekt je typu Boolean, musi by tomuto objektu priradena Grove na digitalnej osi. Pre digitalnu os je potrebné zvoli aj Grove
digitalnej osi, na ktor bud( hodnoty objektu zakresované. PouZitie digitalnych osi je podrobnejSie popisané v kapitole Konfiguracia osi.

Urove a popis na digitalnej osi

islo a popis Urovne na digitélnej osi.

Citlivos
UmoZuje pre bod na grafe nastavi citlivos, aby sa zobrazovali hodnoty. Hodnota sa zobrazi s inou y-sdradnicou, ako mala predosla hodnota iba vtedy, ak
zmena tejto hodnoty je vasia ako nastavena citlivos.

Napriklad pride hodnota 0.000589, ktora sa nakresli v grafe. Nasledna hodnota je 0.000587 a ta sa nakresli ako zmena v grafe iba vtedy, ak je citlivos
nastavena na 0.000001, inak sa alej kresli iara na Grovni 0.000589.

Kresli len po aktualny as

Voba umoZzuje potlai kreslenie dat do budlcnosti. Niektoré priebehy mézu ma predpripravené data do budicnosti, napr. predikné priebehy. Zaskrtnutim
tejto voby je obmedzené kreslenie tychto dat iba po aktualny as.

Vynechéava medzery
Riadi vypoet vynechavania medzier - priestorov bez dat, pri kresleni grafu.
Vyber parametrov pre kreslenie grafu

Oznaenim jednotlivych parametrov sa definuju konkrétne parametre kreslenia. Voby pre definovanie kazdého z tychto parametrov sa zobrazia pod
parametrom. Suasne je mozné definova iba parametre pre iaru, vypl, znaku a hodnotu.

iara

Definuje sa farba iary, Styl (pIn&, bodkovana, at.), transparentnos farby (0-priehadn&, 100-nepriehadnd) a hrdbka v rozsahu 0,5 - 5,5 nasobku Sirky bodu
na obrazovke.
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Vypl
Definuje sa farba vyplne, vyplova vzorka iary a transparentnos farby (0-priehadna, 100-nepriehadna).

Znaka

Definuje sa farba znaky, typ znaky (6 typov), transparentnos farby (0-priehadna, 100-nepriehadnd) a zvyraznenie a paletu.

Hodnota

Definuju sa parametre pre zobrazenie iselnej hodnoty priamo v grafe.
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Hodnota
Text = Krytie

Font Zobrazovacia paleta

Krytie - nastavenie transparentnosti farby, 0-priehadna, 100-nepriehadna.

Text - farba textu
Ramik - povoli / zakaze kreslenie ramika a definovanie jeho farby
Vypl - povoli / zak&Ze vypl a definovanie jej farby a sytosti
Font - typ fontu, ktorym sa zobrazi hodnota
Umiestnenie - umiestnenie textu vzhadom na umiestnenie zobrazovanej hodnoty v grafe
Zobrazovacia pal | - zobrazovacia paleta. Zobrazovanie kreslenia hodnoty moze by riadené zobrazovacou paletou. Poda zobrazovanej hodnoty sa
eta moZe zmeni viditelnos, farba podkladu, ramika a textu.
Iba pre poslednl | - uruje, i sa ma iselné zobrazenie hodnoty zobrazi iba pre poslednid hodnotu alebo pre vSetky zobrazené pozicie
hodnotu
Stpik

Pre stpikovy graficky priebeh sa definuji niektoré parametre, ktoré su odlisné od parametrov ostatnych typov grafickych priebehov.

Ciara m Pruh Swvieckowy OHLC Boxplot
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Pri stpikovom grafickom priebehu, jeden stpik nemusi reprezentova jednu hodnotu objektu, ale celt skupinu hodnét. Jeho vyska je dané vysledkom
funkcie aplikovanej na skupinu hodnét. Na vyber st nasledujlce funkcie:

Poda hodnoty
Priemer
Vazeny priemer
Suet

Maximum
Minimum

Poet



® Posledna

Stpiky pre funkciu Poda hodnoty sa vykresuju pre kazdu hodnotu jedenkrat na pozicii odpovedajicej asu hodnoty. V pripade, Ze graf obsahuje viacero
stpikovych priebehov, ich umiestnenie je posunuté tak, aby sa jednotlivé stpiky neprekryvali. Sirka stpika je vypoitana tak, aby sa pre jeden as vykreslila
pred umiestnenim nasledovnej sady.

Musi plati:

1. Funkcia je povolena iba pre grafy, ktoré nemaji oznaeny parameter Zivé data.
2. Ak je tato funkcia pouzitd, musi by pouzita pre vSetky stpikové priebehy.
3. Polozka Peridda je zakdzana pre tento typ funkcie.

Podmienky spravnej funknosti:

1. Déata nemusia by periodické, ale mali by by priblizne rovhomerne rozloZené na asovej osi (napr. mesané stpiky v ronom diagrame — nie st
periodické).
2. Ak graf obsahuje viacero takychto priebehov, tak tieto:
® musia ma rovnaky poet hodn6t
® hodnoty musia zaina v rovnakych asoch

Uprava kreslenia stpikov - Sirka stpikov méZe klesnii az na 1 bod. Tymto sa zmen3uje pravdepodobnos, Ze stpik zobrazuje viacero hodnét (v pripade, Ze
je viacero hodnoét v priestore potrebnom na kreslenie stpika).

Perioda
Peridda pre stpiky udava minimalnu moznu periédu pre vykresovanie stpikov. Skutona zobrazend peridda vSak mdze by vasia v zavislosti od aktualnej
Sirky asovej osi. Skutona peridda bude vzdy nasobkom tejto periddy.

Limity pre zobrazenie stpika ...
Limity sa urujd len pri stpikovom type grafického priebehu. Definicia priebehu umoZuje farebne rozlisi zobrazenie hodnét poda toho, i sa dana hodnota
nachéadza:

pod najniz§im limitom (VLL - Very Low Limit),

medzi najnizS§im limitom a dolnym limitom (LL - Low Limit),
medzi dolnym a hornym limitom - normalny stav,

medzi hornym limitom a najvy3Sim limitom (HL - High Limit),
nad najvysSim limitom (VHL - Very High Limit).

Kazdej z vymenovanych skupin hodndt je mozné priradi jednu farbu. Hodnoty medzi dolnym a hornym limitom (normalny stav) sa zakresuju do grafu
farbou, ktora bola vybrata pre graficky priebeh v okne ,Konfiguracia objektu*.

Uvedeny spdsob zobrazovania hodn6t poda limitov je moZné zakaza — voba NepouZi.
Vyber voby Poda zdroja znamend, Ze ako limity sa pouZiju limitné hodnoty definované pri konfiguracii objektu:

® ktory sa archivoval (napr. pre objekt typu USER_VAR - uZivateska premennd, su to hodnoty VLL, LL, HL, VHL),
® ktory bol vybraty na grafické znazornenie.

Pouzi definované umoZzuje priamo definova limity zapisom do vstupnych poliok VLL, LL, HL a VHL.

Pruh

Pruhovy graficky priebeh je vhodny pre zobrazovanie asovych priebehov alarmov, pripadne inych objektov, ktoré nadobuddaju diskrétne hodnoty. Takyto
priebeh musi ma priradend digitalnu os.

Pre pruhovy graficky priebeh sa definujud niektoré parametre, ktoré sa odliSné od parametrov ostatnych typov grafickych priebehov.
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Kresli na pIna vysku digitalnej arovne

Uruje, i pruhovy graficky priebeh bude kresleny v pinej vyske Grovne na digitalnej osi, alebo len do polovice tejto Grovne (starSie verzie systému D2000).
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Hodnota

Obsahuje zoznam moznych hodndt objektu, ktorého priebeh bude zobrazovany. Maximalny poet hodnét je 10. Pre kazdi z hodnét definujeme spdsob
zobrazenia pruhu - Farba, Vypl a Krytie (0-priehadn&, 100-nepriehadnd). Vyber prazdnej vyplne znamend, Ze pruh pre dand hodnotu nebude
zobrazovany.

Ramik
Definuje sa ordmovanie vykreslenych priebehov, farba a hribka v rozsahu 0,5 - 5,0 nasobku Sirky bodu na obrazovke.

Sviekovy / OHLC graf / BoxPlot
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Graf pracuje v dvoch médoch:

1. Zmenovy - periéda je 0
Pre kazdi zmenu hodnoty nakresli stpik definovanej Sirky, priom farba sa vykresuje poda toho, i bola zmena kladnd, nulova alebo zaporna.
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2. Statisticky - periéda je rézna od 0
V ramci intervalu, poda nastavenej periédy, vypoita zo vstupnych dat otvaraciu, maximalnu, minimalnu a zatvaraciu hodnotu. Tieto hodnoty
potom zobrazi formou hrubého stpika, ktory znazoruje rozpétie otvaracej a zatvaracej hodnoty, a tenkymi iarami nahor a nadol, ktoré zobrazuji




maximum a minimum hodnoty v danom asovom intervale. Ak je zaSkrtnuté poliko Diskrétne hodnoty, ako otvaracia hodnota sa berie prva nova
platnd hodnota z daného intervalu. Ak nie je zaskrtnuté, ako otvaracia hodnota daného intervalu sa berie hodnota platna v ase na zaiatku
otvaracieho intervalu.

Poda nastavenia su data zobrazené bu vo forme sviekového grafu, alebo OHLC grafu.

Priklad sviekového zobrazenia:
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Priklad OHLC zobrazenia:
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BoxPlot graf

Boxplot (tiez krabicovy graf) sa pouZiva na Statistické zobrazenie dat pomocou kvartilov. Prostredn& obdZnikové as stpika je ohraniena prvym a tretim
kvartilom, vo vnutri ohranienia je kreslena linia vyznaujica median. Vychadzajace vertikalne iary (fazy) vyjadruju najnizsi Gdaj 1,5 * IQR spodného kvartilu
a najvyssi daj 1,5 * IQR horného kvartilu. Jednotlivé odahlé hodnoty, tzv. outlinery, su kreslené ako malé kruznice, extrémne odahlé body ako kriziky. V
konfiguracii je nutné nastavi periédu (jednotku a poet), ktora definuje interval pre vypoet Statistiky a zobrazenie jedného stpika. alej je mozné nastavi farbu

a hrubku iar, aj parametre vyplne stredovej asti stpikov (zvI&S pre oblas pod a nad medidnom).



Priklad boxplot grafu:
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Prepojenie medzi bodmi v grafe moze by:

® Lomené
® Priame

Typy grafickych priebehov

Na vyber st nasledovné typy grafickych priebehov:

® Jednoduchy

® Sltovy

® Rozdielovy

® Znamienkovy

Poznamka: Sutové, rozdielové a znamienkové priebehy vypoitavaji priebeh pridanim (odratanim) k vypoitanej hodnote predosiého sitového
(rozdielového) priebehu. Nedefinovana hodnota je chapana ako hodnota 0. V pripade znamienkového priebehu sa zvlas spoitavaju kladné zlozky priebehu
ku kladnym zloZkam predosSlého priebehu a zvlas zaporné zlozky k zapornym zlozkam predoS$lého priebehu (priklad znamienkového grafu je uvedeny nizsie
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alSie typy su v nasledovnom obrazku:
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Priklad znamienkového sutovania:
Nastavenie priebehov:
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Sutovy / Rozdielovy

Predchodca

Nastavenie uruje poradové islo grafu (predchodcu) v tabuke, ku ktorému sa graf pripoita (odpoita). Ak je hodnota parametra 0, za predchodcu sa vezme
najbliz8i predchadzajlci objekt v zozname objektov, ktorého typ priebehu je sutovy / rozdielovy.
Graf bude pripoitany (odpoitany) iba v pripade, ak ma parametre Priradena os a Kreslenie definované rovnako ako jeho predchodca.

Poznamka 1: Parameter sa zobrazi len pre sutové alebo rozdielové grafy (pozri parameter Typy grafickych priebehov).
Poznamka 2: Nedefinovana hodnota sa chape ako nula.

Skry s predchodcom

Ak je parameter oznaeny, dany priebeh v grafe je viditeny a uzivate v grafe vypne zobrazovanie priebehu predchodcu, zarove sa vypne aj zobrazenie
tohto priebehu (a aj zobrazenie priebehu objektu, pre ktory je dany priebeh predchodcom a tento parameter méa oznaeny, at.).

Ak bol dany priebeh v grafe vypnuty touto innosou, zapnutie zobrazenia priebehu predchodcu zapne aj zobrazenie tohto priebehu.
Poznamka: Uvedené innosti su rekurzivne pre vSetkych nasledovnikov.

Priklad:

V grafe su definované tri objekty: Objl, Obj2 a Obj3. Objekt Objl je predchodcom objektu Obj2 a Obj2 je predchodcom objektu Obj3. VSetky objekty maju
oznaeny parameter Skry s predchodcom a su viditené v grafe.

Vypnutie zobrazenia objektu Obj1 v grafe, vypne aj zobrazenie objektov Obj2 a Obj3. Opatovné zapnutie zobrazenia objektu Obj1 zarove zobrazi aj
objekty Obj2 a Obj3.

Kresli od predchodcu

Oznaeny parameter umoZzuje kresli sttovy / rozdielovy graf od jeho predchodcu, bez ohadu na to, i je zobrazenie predchodcu v grafe zapnuté alebo nie.
Pre spravne fungovanie, parameter Sita / odita aj skryté musi by takisto oznaeny.

Priklad:

V grafe st definované 3 objekty. Objekt Obj1 je predchodcom objektu Obj2 a Obj2 je predchodcom objektu Obj3.

Ich priebehy si zobrazené v obrazku .1.

Na obrazku .2 je vypnuté zobrazenie Obj2 a Obj3 méa oznaeny parameter Kresli od predchodcu.

Na obrazku .3 je vypnuté zobrazenie Obj2 a Obj3 nema oznaeny parameter Kresli od predchodcu.

Na obrazku .4 je vypnuté zobrazenie Obj2, Obj3 neméa oznaené parameter Kresli od predchodcu, a ani parameter Sita/odita aj skryté nie je oznaeny (t.
j. priebeh objektu Obj3 sa kresli poda priebehu Obj1)
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@ Suavisiace stranky:

Konfiguracia grafu - Objekty
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