Zobrazenie poznamok v ESL editore

Tato funknos ESL editora umoZuje prehadné prezeranie poznamok, ktoré sa nachadzaji v ESL skripte. Aby neboli zobrazované vSetky poznamky,
definované su dve kiové slova - FIXME a TODO.

TODO - vyjadruje miesto, na ktorom je potrebné nieo dokoni, doimplementova, at. .
FIXME — vyjadruje miesto s chybou, kde je potrebné opravi skript, proceddru alebo funknos aplikacie.

Syntax poznamok:

; TODO text poznanky
; FIXME  text poznanky

B ESL Editor - O x

L : E.AnotherDebug L: ECNT_TEST X =]

_chyb_sprav

prava LINENO
_countErrors := _countErrors + 1
ENDIF

_chyb_spr:
LOG _chyb_sprava LINENO
_countErrors := _countErrors + 1

ENDIF ;
Tast Riadaok: 615 Stipec: 1 Velkost' odsadenia: 2

ilicia  Ladenie  Pozndmky  Sledovanie  Vyhodnotenie m]

Riadok: 338 FIXME %ToLower - nefunguje v UNICODE VERZII - vypnute

TODO v nasl. bolo potrebne korigovat nepresnost floating-point numbers

Po dvojkliknuti na poznamku sa kurzor nastavi na konkrétny zapis v okne ESL editora.

Tip: Zobrazenie poznamok z viacerych ESL skriptov.

@ Suvisiace stranky:

Editor skriptu
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