Menotvorba

Meno kazdého objektu systému D2000 je tvorené troma asami: predpona (prefix) vlastné meno objektu a pripona (sufix). Predpona a pripona st oddelené
od vlastného mena bodkou a st nepovinné.
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Predpona a pripona su zavislé na konfiguracii systému a bezny uzivate systému ich neméze modifikova. Proces D2000 CNF ako jediny z konfiguranych
nastrojov systému D2000 umoZuije tieto dve asti mena konfigurova.

Po vybere polozky Menotvorba z ponuky Systém sa otvori nasledujuce dial6gové okno.
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Okno obsahuje zoznam jednotlivych objektovych typov ako aj niekoko objektov Specifického urenia (napr. objekt reprezentujici Start a stop podmienku
systémovych alarmov, Startovaci objekt (trigger) pre eventy a pod.)

Editacia predpony a pripony pre poZadovany typ objektu sa vykonava kliknutim na prislusnd bunku.

Do bunky sa zapisuje tvar predpony/pripony vratane oddeovacieho znaku (napriklad ,bodka“). Vynimkou je predpona/pripona definovana ako znak ,#".
Tento znak je pri vytvoreni objektu nahradeny menom rodia tohto objektu. Hlavnym dévodom vlastnosti implementovanej prostrednictvom znaku ,#" je
zachovanie kompatibility so star§imi verziami systému D2000, kde meno meranych bodov malo ako predponu priradené meno rodiovského objektu, t.j.
meno komunikanej stanice.

Pre objekty typu Definicia zariadenia a Zariadenie existuju alSie pravidla tykajice sa mennej konvencie.
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