IntelliSense

IntelliSense je vSeobecny pojem pre rdzne funkcie Gpravy kédu vratane: dokonovania kédu, informéacie o parametroch a rychle informacie.

Funkcie IntelliSense

ESL Editor podporuje inteligentné dokonovanie kédu na zaklade sémantiky jazyka a analyzy zdojového kédu. Ak editor pozna mozné dokonenia poas
pisania, objavia sa navrhy IntelliSense. Ak budete pokraova v pisani znakov, zoznam poloZiek (premenné, proceddry, navestia, kiové slova at...) sa
vyfiltruje tak, aby zahal iba poloZzky obsahujice napisané znaky. Stlaenim klavesy TAB alebo ENTER vloZite vybranut polozku. IntelliSense je mozné
spusti v okne editora zadanim klavesovej skratky CTRL+Medzernik, alebo zadanim spusacieho znaku (napriklad ” pri polozke Struktdrovanej premennej,
alebo \ pri atribdte objektu alebo premennej).
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@ Poznamka

Widget s navrhmi pre dokonovanie kédu podporuje filtrovanie CamelCase, o znamena Ze je mozné zadava pismena, ktoré su v nazve veke,
aby ste obmedzili navhrhy. Napriklad "cra" rychlo vyvola "createApplication”.

Pri vypani parametrov akcii, je zoznam objektov a premennych filtrovany tak, aby navrhoval len také typy, ktoré s pre dany parameter vhodné.
Napriklad pre akciu CNT_GETNR pre parameter “nritems" sa zobrazia len objekty a premenné, ktoré nie st konstantné a su typu INT.

Pre objekty typu Struktdrovana premenné alebo premenné typu RECORD sa po zapise znaku "" zobrazi zoznam nézvov stpcov Struktdry.

Pre objekty alebo premenné sa po zapise znaku "\" zobrazi navrh atribdtov.

Pre objekty typu Interface sa po zapise znaku " zobrazi zoznam procedur, ktoré st pre dany interface definované.

Ak je zadany identifikator objektu (identifikator objektu schémy alebo systémového server eventu) alebo unitu, st pre akciu CALL navrhované RPC
procedury a interface, ktoré su pre dany objekt definované.
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Automatické dokonovanie kédu je mozné konfigurova alebo vypni pomocou nastaveni Quick Suggestions.

Zobrazenie rychlych informécii je mozné pomocou stlaenia CTRL+Medzernik. Sprievodna dokumentacia k polozke sa teraz rozsiri na stranu. Rozsirena
dokumentécia zostane otvorena a bude sa aktualizova pri prechadzani zoznamom. Zatvori ju je mozné opatovnym stlaenim klavesovej skratky CTRL+Med
zernik alebo kliknutim na ikonu zatvorenia.
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Informécie o parametroch

Po vybere procedury alebo funkcie sa zobrazia informécie o parametroch. Tento widget je mozné zobrazi aj pomocou klavesovej skratky CTRL+SHIFT+Me
dzernik.

» TIMR _param2, NOME _param3

Funkci i ita k absoldtnemu &asu (prvy parameter) relativ
{druhy parameter). Vysledkom je absolitny &

Vypanim jednotlivych parametrov sa vo widgete zobrazuje aktualne zadavany parameter.

TIMA _paraml, » NOME _param3

Funkcia pripoéita k absoldtnemu casu (prvy parameter) relativ
(druhy parameter). Vysledkom je absolitny éas.

)

time = SysTime

Informacie o symboloch

Umiestnenim kurzoru mysi nad symbol v skripte sa zobrazi vyskakovacie okno obsahujlce informécie o danom objekte:

Typ Zobrazena hodnota
symbolu
Akcie MoZnosti zapisu syntaxe.

SQL SELECT dbObjldent,retCodeldent_Int,[maxRowsldent_Int],selectldent_String[TRANS transHandle_Int]BIND ...

SOL_SELECT connectString.retCodeldent_Int.[maxRowsldent_Int].selectldent_String ON dbManldent BIND ...
dbObj DB.Test, retCode retCode,, select sqgl bindIn _
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Procedudry Informécie o parametroch a komentar k procedure ak existuje. Komentarom procedury su v8etky komentare nachadzajice sa priamo pred procedirou

Set5tatus(TEXT _msg)

Set status and notify server

*  msg : TEXT - message texts

(ctrl + click)
[E.Short] SetStatus{ _msg: msg) SELF . EVH

Funkcie Informécie o parametroch a popis funkcie.

INT %Mod(INT _param, INT _param?)

Funkcia vrada zvySok po celociselnom deleni (modulo).
%Mod (1@, 2)

Premenné Typ premennej. Ak je za deklaraciou premennej komentar, je zobrazeny aj ten.

RECORD ( ) _sm

list of values for processing
_sm[le8]

V reZime ladenia sa zobrazuje hodnota premenne;j.
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15:13 Returning to OS: 0 09/30,
opping SUService logging

Konstanty Popis konstanty.

Logicka nepravda.

)

Atributy Popis atributu.

Handle objektu

'\HB] # B
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Objekty Typ, HOBJ a popis objektu.

systému
D2000
PROCES 212
E-mail Service
(ctrl + click)
SELF.EMS
V pripade objektu typu definicia Struktary, Struktdrovan& premenna alebo databdzové tabuka su zobrazené aj stpce Struktirovanej premennej. Kliknutim
na nazov Struktirovenej premennej je mozné priamo otvori jej deklaraciu v CNF.
5V. System Proces
D2RECORD 176 |
{ID2_SV.System_Proces
ID Mame Description
1| Name Proces name
2 1D Proces ID
3 | Status Proces status
4 | StatusTime Status Time
5  ComputerName Computer name
6 | ClientType Client type
7 | IPAddr1 IP Address
8 | CommStatus1 Communication status 1
Polozky Typ, nazov Struktirovanej premennej a poradové islo stpca.
Struktary
TIMA SD.Test™ATime[4]
~“ATime\VLD & _data[1]~A
V reZime ladenia je zobrazena hodnota polozky na danom riadku, priom islo riadku sa vyhodnoti ako vyraz pri zobrazeni vyskakovacieho okna.
Odkaz do Preklad kia.
slovnika

Indikdcia aktivity alarmowv

"[1D2 ActAlarm}: " + fn

@ Poznamka

Umiestnenim kurzoru v editore na kuové slovo alebo funkciu a stlaenim tlaidla F1 sa vyvola help pre dani funkciu/akciu.

Navrhy vloZzené v skripte

Poas pisania sa zobrazuju navrhy vlozené v skripte sivou vyblednutou farbou. Tuto funkcionalitu je mozné vypn( nastavenim Inline Suggest: Enabled.
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[E.Unit] T
@ Test(IN INT)

Typy dokoneni

IntelliSense poskytuje odvodené navrhy aj globalne identifikatory systému D2000. Editor pontka rézne typy dokoneni vratane aryvkov kédu a
jednoduchych textovych dokoneni zaloZenych na slovach (Standardne vypnuté).

lkona Nazov PoloZka v nastaveniach

blocked URL ' Procedury a funkcie Suggest: Show Methods
blocked URL | PoloZky Struktar a globalne premenné | Suggest: Show Fields
blocked URL | Lokalne premenné Suggest: Show Variables
blocked URL ' Navestia Suggest: Show Classes

blocked URL | Preddefinované globalne premenné Suggest: Show Interfaces

blocked URL | Typy chyb pre potlaenie Suggest: Show Events

blocked URL | Premenné schémy Suggest: Show Values

blocked URL ' KonStanty Suggest: Show Constants
blocked URL | Atriblty Suggest: Show Enum Members
blocked URL ' Kuové slova Suggest: Show Keywords
blocked URL ' Objekty systému D2000 Suggest: Show Files

blocked URL | Uryvky kédu Suggest: Show Snippets

Odkazy do slovnika

ESL Editor v rdmci textu rozpoznava odkazy do slovnika. V pripade, Ze bol identifikovany odkaz do slovnika (ku), ktory nie je definovany, bude oznaeny
ervenou farbou.

{iD2 ActAlarm} dolor

Konfiguracia IntelliSense

Nastavenia

Spravanie IntelliSense je mozné meni v nastaveniach:

Quick Suggestions - Uruje, i sa maja pri pisani automaticky zobrazova navrhy.

Accept Suggestion On Commit Character - Uruje, i sa maju navrhy prijma po stlaeni potvrdzovacich znakov.

Accept Suggestion On Enter - Uruje, i sa maji navrhy prijima po stlaeni klavesu Enter (naviac ku klavese Tabulatora).

Quick Suggestions Delay - Uruje dobu oneskorenia (v milisekundach), po uplynuti ktorej sa bud zobrazova rychle navrhy.
Suggest On Trigger Characters - Uruje, i sa maju pri napisani aktivanych znakov automaticky zobrazova navrhy.

Tab Completion - Povoli dokonovanie pomocou tabulatoru.

Suggest: Locality Bonus - Uruje, i sa maju pri riadeni uprednostova slova, ktoré su blizko kurzoru.

Suggest Selection - Uruje, ako su predvyberané navrhy pri zobrazovani zoznamu navrhov.

Parameter Hints: Enabled - Povouje pop-up okno, ktoré pri pisani zobrazuje dokumentaciu k parametrom a informacie o type.

Dopanie klavesou TAB

Editor podporuje "tab completion”, ktoré pri stlaeni klavesy TAB vlozZi najlepSie zodpovedajlci navrh. Funguje bez ohadu na to, i je widget s navrhmi
zobrazeny alebo nie. Opakovanym stlaanim klavesy TAB sa zobrazi al$i najlepsi navrh.

V predvolenom nastaveni je dopanie tabulatorom zak&zané. Pre povolenie pouzitie nastavenie Tab Completion. Existuju tieto moznosti:

® Zapnuté - po stlaeni klavesu Tab sa vlozi najvhodnejsi navrh.
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® Vypnuté - vypne dokonovanie pomocou tabulatoru.
® Len fragmenty kédu - tabulator viozi fragmenty kédu, ke sa ich predpona zhoduje. Funguje najlepSie, ke nie st povolené Quick Suggestions.

Poziny bonus

Zoradenie navrhov zavisi od toho, ako dobre sa zhoduji s aktualne pisanym slovom. Okrem toho je moZné pomocou nastavenia Locality Bonus poziada
editor, aby uprednostnil navrhy, ktoré sa objavia blizSie k pozicii kurzora.

G) Poznamka

Nakoko tato funkcionalita zavisi od pozicie medzi najbliz§imi zatvorkami, tak funguje len v ramci jedného riadku.

Vyber navrhov

V predvolenom nastaveni ESL Editor vopred vyberie naposledy pouziti polozku v zozname navrhov. Pre iné spravanie, napriklad vzdy vybra prvy navrh v
zozname navrhov upravte nastavenie Suggest Selection. Dostupné hodnoty:

® Prvy - vzdy vybra prvy navrh.

® Naposledy pouzity - vybra nedavne navrhy, pokia ich nevyberiete alS§im zadavanim, napr. “console.| -> console.log’, pretoze “log" bol nedavno
dokoneny.

® Naposledy pouzity poda prefixu - vybra navrhy na zaklade predchadzajdcich predpdn, ktoré dokonili tieto navrhy, napr. “co -> console™ a “con ->
const’.

Fragmenty kodu v ndvrhoch

V predvolenom nastaveni ESL Editor zobrazuje Gryvky kodu a navrhy na dokonenie v jednom widgete. Spravanie je mozné ovlada pomocou nastavenia Sn
ippet Suggestions. Ak chcete odstrani Uryvky kédu z widgetu navrhov, nastavte hodnotu na ,Ziadne“. Ak chcete zobrazi Uryvky kédu, mdzZete uri poradie
vzhadom na névrhy. v hornej asti ("Hore"), v spodnej asti ("Dole") alebo v riadku zoradené poda abecedy ("V riadku"). Predvolen& hodnota je ,V riadku*.
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