Ladenie ESL skriptu

Na ladenie skriptu sltzi Editor skriptov, ktory je mozné otvori nasledovne:

® pre objekty typu Event - z prostredia procesu D2000 CNF
® pre aktivne schémy - z prostredia procesu D2000 GrEditor

Nutnym predpokladom pre spustenie ladenia je:

® pre objekty typu Event - beziaci proces D2000 Event Handler (rodi prislusného objektu typu Event)
® pre aktivne schémy - beziaci proces D2000 Hl, v ktorom je otvorend prislusna schéma

Po prepnuti skriptu do ladiaceho rezimu je potrebné poka na pozastavenie vykonavania akcii skriptu. Potom je mozné sledova:

® vykonéavanie akcif
¢ hodnoty lokalnych premennych

Panel nastrojov v editore skriptov obsahuje nasledovné tlaidla urené pre spustenie ladenie skriptu:

Tlaidlo Popis

event - Start inStancie eventu a pozastavenie pred vykonanim prvej akcie
aktivna schéma - tlaidlo je neaktivne

Start
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E Prikaz aka na Start skriptu a splnenie podmienok pre jeho ladenie. Ak st podmienky spinené, skript je prepnuty do ladiaceho rezimu a jeho vyk

akaj na Podmienky pre prepnutie do ladiaceho reZimu sa definujd v nasledovnom okne:
Start
skriptu

Cakat na spustenie

Ladit’ ktoré v poradi sputenie skriptu: 3

Len instanciu: 2

Do ladiaceho reZimu sa skript prepne po danom pote Startov. Do tohto potu je mozno zahrnu vSetky skripty (bez ohadu na inStanciu - paramete
je zaiarknuty a definované islo inStancie).

Ak je potrebné vybra konkrétny D2000 Event alebo D2000 HI proces, na ktorom chcete ESL script ladi, tak pri stlaeni voby:
- akaj na Start skriptu

- Pripojenie k beziacemu eventu
stlate klavesu SHIFT.

Toto ma za néasledok otvorenie okna pre zadanie procesu pre ladenie.

Vyber procesu pre ladenie

Proces: i SELF.EVH >
(@) LOCAL
REMOTE

Ak sa jednéd o Server event, ktory bol spusteny v procese *.HIP akciou OPENEVENT, je potrebné uri, na ktorej strane bol spusteny (LOCAL - s

Poznamka: Pre objekty typu Event je inStancia fyzicka a pre aktivne schémy je inStancia logicka.
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V rezime ladenia su pristupné tieto tlaidla:

Tlaidlo

Pokraova

Pauza

Stop

L]

Prekroi

is na
koniec

Editor skriptov sa pokusi prepnu skript do ladiaceho rezimu. V pripade Uspechu je vykonavanie akcii bu pozastavené, alebo Editor skriptov aké
editor skriptov. Ak je v rdmci prisluSného procesu otvoreny dany skript viackrat (v réznych inStanciach), Editor skriptov automaticky pontdkne ic

Zoznam instancii

123

Indtancia Info HOB)J

1 268173324 1 10144 5 Test User

2 268173325 2 10152 s Test User

Usivatel Popis ugi... Zastarana konfigura.

10008 10162 s Test User

_I

InStancia

Info

HOBJ

D2000 Server inStancie

Interna inStancia

Uzivate

Popis uzivatea

Logické islo inStancie - také, s akym bol dany objekt otvoreny.
islo inStancie je mozZné ziska pomocou funkcii %HI_GetSelfinstanceld (pre aktivnu schému) alebo %GetSelflnstar

Momentéalne neimplementované.

HOBJ inStancie objektu.
islo inStancie umoZzuje ziska funkcia %GetSelfHBJ.

islo fyzickej inStancie objektu v systéme D2000 - pouZivané procesom D2000 Server.
Fyzické islo inStancie umoZzuje ziska funkcia %HI_GetSelflnstanceld (pre aktivnu schému) alebo %GetSelflnstanc

islo inStancie pouzivané interpreterom skriptu - interny jednoznany identifikator.
Hodnotu je moZné ziska prostrednictvom funkcie %GetEventinstanceld.

Uzivate, pod ktorym beZi dana inStancia

Popis uZivatea, pod ktorym bezi dané inStancia

Poznamka: Funkcie uvedené v riadkoch HOBJ a D2000 Server instance vyZzaduju zadanie mena procesu, ktory prislusny skript interpretuje (

Popis

Pokraova vo vykonavani skriptu, ak bolo vykonavanie pozastavené. (Klavesova skratka F5)

Pozastavi vykonavanie skriptu, ak bolo vykonavanie spustené. (Klavesova skratka F4)

Ukonenie ladenia skriptu. Ak bolo ladenie zahajené tlaidlom n (Start), bude ukonené vykonavanie skriptu a do monitorovacej databazy

—

bude vloZzeny zdznam o vynatenom ukoneni. Ak bolo ladenie zahajené vobou (Pripojenie k beziacemu skriptu), inStancia pokrauje vo
vykonavani akcii samostatne alej.

Krokovanie bez vnarania sa. (Klavesova skratka F7)

Krokovanie s vnaranim sa. (Klavesova skratka F8)

Zaatie nepretrzitého vykonavania akcii skriptu po najblizsiu zarazku, koniec alebo vyskyt chyby. (Klavesova skratka F6)

@ Savisiace stranky:

Krokovanie skriptu
Nastavenie debuggera
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