Uzivateské rozhranie editora
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ParseFileName{ _name, ok, _srcPrefix, _srcUnit, _dstPrefix, _dstUnit, _call

#substr(_name, 1, XlLenStr(_name) - 4)

_count = %GetStrItemsCount(_name, '_")

_count != 12
ok :
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ESL Editor pouZiva jednoduché a intuitivne rozmiestnenie, ktoré maximalizuje priestor pre editor a zarove ponechava dostatok priestoru na zobrazenie
dodatonych informécii. UZivateské rozhranie sa sklada z viacerych asti:

Editor - Hlavna oblas pre editaciu skriptov.

Panel zaloZiek - Nachadza sa vo vrchnej asti a umoZuje prepina sa medzi viacerymi skriptami.

Panel nastrojov - Obsahuje ovladacie prvky pre pracu so skriptom.

Stavovy panel - Zobrazuje informécie o aktualne upravovanom skripte.

Panely - V spodnej a pravej asti okna sa nachadzaju rézne panely chyby a varovania, ladiace informacie, poznamky v skripte at.

Po kazdom Starte ESL Editora sa otvori s takym rozloZenim, aké bolo pri jeho zatvoreni.
Pri zatvarani editora platia tieto pravidla:

® Editor (otvoreny v D2000 GrEditor a obsahujici aspo jeden skript schémy) skryje okno na pozadi bez zatvorenia skriptov.
® Editor (otvoreny v D2000 CNF alebo D2000 GrEditor) zatvori vSekty otvorené eventy. Ak je niektory event rozeditovany, zobrazi dotaz, i sa ma
uloZi.

Editor

Obsahuje rozne funkcie a klavesové skratky pre pracu s textom.

UmozZuje plne modifikova vzhad jednotlivych komponentov v editanej oblasti.

Podporuje rozne nastavenia ovplyvujice spravanie sa editora, umozuje jednotlivé vlastnosti modifikova alebo ich Gplne vypnu.
Obsahuje kontextové menu pre rychly pristup k niektorym akciam a nastaveniam.

Samotna as editora obsahuje niekoko asti:
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Okraj s ladiacimi symbolmi
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® Okraj s ladiacimi symbolmi - umoZuje kliknutim pridava alebo odobera body zastavenia. Viac informécii v sekcii o ladeni. Konfigurovatené
pomocu nastavenia Glyph Margin.

® fsla riadkov - zobrazuje islo aktualneho riadku. Konfigurovatené pomocu nastavenia Line Numbers.

® Informé&cie o zmenach - zobrazuje vykonané zmeny oproti stavu pri otvoreni skriptu. ervenou s vyznaené zmazané riadky, oranZzovou upravené
a zelenou nové riadky.

® Oblas rozbaovania - kliknutim je mozné zbali/rozbali oblasti ako s procedura, cyklus a podmienka. Konfigurovatené pomocou nastaveni Folding,
Folding Highlight, Folding Strategy a Show Folding Controls.

® Editan& oblas - samotny zdrojovy kéd skriptu.

® Chybové hlasenia - zobrazuje sa v pripade chyb/upozorneni/informéacii z kompilécie alebo statickej analyzy.

® Minimapa - poskytuje prehad o zdrojovom kéde na vysokej Urovni pre rychlu navigaciu a pochopenie kédu. Konfigurovatené pomocou nastaveni
Minimap:<Enabled, Max Column, Render Characters, Scale, Show Slider, Side, Size>.
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Panel zaloziek
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Kazda zélozka zobrazuje i sa jedna o lokalny (L), remote (R) skript alebo java (J) za skriptom (v pripade eventu otvoreného pomocou CNF2) a nazov
otvoreného eventu.

Jednotlivé zalozky je mozné presliva medzi sebou pomocou mysi.

. Fa . ~ - . . . - ., . .
Pomocou tlaidla *# je mozné maximalizova oblas editora do celého okna - skryju sa panely v dolnej asti okna.

Zéalozka mdze obsahova aj nasledujuce informacie a piktogramy:

. ﬂ - Poet kompilanych chyb, ktoré skript obsahuje.

d 'fi: - StO[J P*‘t'fl - Skript v stave ladenia, spolu s informacou o behu ladenia (zastaveny/beziaci).
. - Skript nie je mozné editova.

d EI' - Prebieha kompilacia skriptu.

. J:E.Pokus

- Skript je rozeditovany.

Pri zatvarani zaloziek platia tieto pravidla:
® Skript eventu (otvoreny v D2000 CNF alebo D2000 GrEditor) zobrazuje pri zatvarani zalozky dotaz, i sa ma ulozi, ak boli na skripte prevedené
4 éTr?;tyéventu (otvoreny poas ladenia) nezobrazuje moznos zatvori skript a skript bude zatvoreny po skoneni ladenia.

® Skript schémy (otvoreny v D2000 GrEditor) nezobrazuje moznos zatvori skript (skript je vo vlastnictve otvorenej schémy) a zatvori sa po
zatvoreni schémy.

Panel nastrojov
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Panel nastrojov umoZuje rychly pristup k akciam v skripte. Akcie moZzu by zakazané, ak nie st v danej situacii dostupné (skript je v rezime read-only,
prebieha ladenie skriptu...), alebo sa vobec nezobrazuju (ovladanie ladenia mimo rezimu ladenia, moznos zobrazi JAVA za eventom, ak sa nejedna o
CNF2).

Podrobny popis jednotlivych akcii najdete tu.
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Stavovy panel
@t / Close ESL | 15:15 | 23.03.2023 12:34:22 | Velkost odsadenia: 2

Zobrazuje informécie o aktualne upravovanom skripte (zava doprava):

Aktualna procedura v ktorej sa nachadza kurzor. Kliknutim na meno procedury sa editor nastavi na definiciu danej procedury.

Jazyk skriptu (ESL/Java).

Pozicia kurzora - islo riadku a islo stpca (v pripade vyberu je zobrazeny aj poet vybranych znakov a poet zariadkovan).

Aktudlny as servera.

Vekos odsadenia tabelatora (detegovana editorom). Po zmene hodnoty sa zane pouZziva novy poet znakov pre odsadenie tabelatora.

Panely

Kompilacia

Kompildcia Ladenie Pozndmky  Sledovanie Body zastavenia
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Panel Kompilacia obsahuje spravy generované poas kompilacie n a zo statickej analyzy . Radenie sprav je poda typu zdroja (kompilacia
/staticka analyza), zavaznosti hlasenia (chyba/upozornenie/informacia/napoveda) a isla riadku.

V spravach je mozné vyhadava a zobrazi len spravy s uritou zavaznosou hlasenia. Nastavenia filtra sa ukladaju a po alSom Starte ESL Editora sa znova
aplikuja.

Dvojklikom na spravu sa kurzor nastavi na konkrétny riadok a stpec v okne editora.

islo v popise panelu uruje poet vSetkych sprav po aplikovani filtra.

Ladenie
Panel Ladenie obsahuje spravy generované debuggerom poas ladenia skriptu.

islo v popise panelu uruje poet vSetkych sprav.

Poznamky

Kompilicia @EID Ladenie Poznamky @B Sledovanie Body zastavenia

bug - ked odstranis neskompiluje skript!

LELLTATE  Toto by nemalo byt povolene pre key
Riadok: 440 [I]

Panel Poznamky obsahuje zoznam poznamok nachadzajisich sa v skripte. Poznamkou je kazdy komentar zainajuci textom TODO alebo FIXME.

Syntax poznamok:

; TODO text poznanky
; FI XME text poznanky

Dvojklikom na poznamku sa kurzor nastavi na konkrétny riadok v okne editora.

islo v popise panelu uruje poet vSetkych poznamok nachédzajlcich sa v skripte.

Sledovanie



Kompilacia @ Ladenie @ Poznamky Sledovanie Body zastavenia

Vyraz Aktuélna hodnota Cas vzniku hodnoty Atribuaty Limity Stavové bity Procesny alarm Cas vzniku alarmu

Se: 0 2 28.03.2023 13:58:02 INLIMIT NOALARM Null Time
Sec*10+35 S E| 445 28.03.2023 13:57:44 INLIMIT NOALARM Null Time
X v 5 28.03.2023 13:56:11 INLIMIT NOALARM Null Time

Panel Sledovanie umoZzuje sledova hodnoty objektov a poas ladenia vyhodnocova vyrazy a sledova hodnoty premennych v skripte.

VSetky vlastnosti panela st popisané tu.

Body zastavenia

Kompilacia @ Ladenie Poznamky @  Sledovanie Body zastavenia @ o

AEGGCISRPE INT _count = %GetStritemsCount(_name, *_7)

_srcUnit 1= %IToStr(%5trTol (%GetStritem_name, 6, )}

Panel Body zastavenia zobrazuje v3etky pridané body zastavenia na aktualnom skripte.

Aktuélne vybrany bod zastavenia je mozné zmaza klavesou DELETE. VSetky body zastavenia je mozné odstrani pomocou tlaidla Zmaza vSetky.
Dvojklikom na bod zastavenia sa kurzor nastavi na konkrétny riadok v okne editora.

islo v popise panelu uruje poet vSetkych bodov zastavenia nachadzajlcich sa v skripte.

VSetky pridané body zastavenia sa pri zatvarani skriptu ukladaju a je ich mozné pri alSom otvoreni skriptu obnovi tlaidlom Obnovi body zastavenia.

Postupnos volani
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Panel Postupnos volani zobrazuje poas ladenia postupnos volani, ak je vykonavanie skriptu pozastavené. Kliknutim na ndzov proceddry je mozné zobrazi
event na danom riadku.

V pripade Ze volania sa vykonavali na viacerych procesoch, jednotlivé procesy st zobrazené nad mnozinou volani na rovnakom procese.

Volania vykonavané v ramci jedného skriptu st odliSené spolonym nazvom.

Ak sa vykonava na danom riadku asynchrénne volanie, je tento zdznam oznaeny ako

—
Priamo z postupnosti volania je moZné sa pripoji ku skriptu na danom procese a pre danu inStanciu pomocou tlaidla

Tooltip nad ndzvom skriptu obsahuje informacie o HOBJ skriptu (hodnota v zatvorke), islo inStancie a fyzické islo inStancie (hodnota v hranatej zatvorke).
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Pri ladeni viacerych skriptov naraz je pre skripty ktoré sa nachadzaju vo viacerych zoznamoch postupnosti volani zobrazeny vyberovnik pre vyber
zobrazenia aktualnehej postupnosti volani, priom nazov skriptu uruje miesto na ktorom je ladenie pozastavené.
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Panel Struktdra poskytuje pohad na obsah skriptu, priom umoZzuije rychlu navigaciu na definiciu jednotlivych symbolov pomocou dvojkliku. Zoznam
symbolov umoZuje zapni/vypnu zobrazenie deklaracii premennych a zoradenie symbolov poda nazvu alebo typu symbolu.

Editor rozliSuje tieto typy symbolov:

Procedury:

o L Lokalna procedura

RPC procedira

o E Entry proceddra
Premenné:

* ' Lokalna/globélna premenna

o | L

Konstantna premenna
. U Premennd typu UNIT
P

Parameter procediry

Unit Tree
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Panel Unit Tree zobrazuje strom jednotlivych aktivnych inStancii Unitov aktualneho skriptu. Dvojklikom na nazov inStancie sa zobrazi skript v ladiacom
rezime pripojeny k danej instancii.

Podfarbenie riadku uruje:

= Zelenou farbou je vyznaeny skript, na ktorom je akrualne pozastavené vykonavanie
" Modrou farbou je vyznaeny aktivny prezerany skript(unit) otvoreny v reZzime ladenia

@ Stvisiace stranky

Kontextové menu
Ladenie skriptu
Paleta prikazov
Panel nastrojov
Sledovanie hodnét
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