Naitanie hodno6t a zoznamov vektorov

Do vypotu vektora najastejSie vstupuje iny vektor (moze by taktiez vypoitany), alebo zoznam (pole) vektorov. Poet vektorov vstupujicich do vypotu nie je
umelo obmedzeny, avSak im viac vektorov je potrebné spracova, tym viac stlpa asova a pamaova naronos vypotu.

Pri naitani hodno6t a zoznamov vektorov su rozliSované dva typy funkcii. Prvy typ spristupuje obsah entit cez ich meno a druhy vracia naitany obsah do
lokalnej premennej prisludného typu. Odporla sa pouZzi druhy typ - naitanie obsahu do lok&lnej premennej.

® Spristupnenie obsahu:
© %LoadGroup
© %lLoadScenario
© 9%LoadVector

® Naitanie do lokalnej premennej:
© 9%LoadGroupData
© %loadScenarioData
© 9%LoadVectorData

Nasledovny priklad naitava hodnoty vektora Vector.Src v rovnakom asovom rozsahu, ako je naitavany vysledny vypoitany vektor s rovnakym krokom ako
ma vysledny vypoitany vektor.

Naitanie hodndt vektora

VECTOR _v;

-- Hodnoty budl pristupné cez identifikator Vector.Src
% oadVector (Vector. Src, _BT, _ET, _STEP);

-- Hodnoty budl pristupné cez premennd _v
_Vv := %oadVectorData("Vector.Src", _BT, _ET, _STEP);

Naitanie vektora s parametrami
Do vypotu vypoitaného vektora je mozné volitene podsund parametre. Poet parametrov odovzdanych do vypotu vektora je mozné ziska funkciou %

GetParamsNr. Parameter je identifikovany svojim indexom. Hodnotu kontrétneho parametra je mozné priradi do lokalnej premennej funkciou %
GetParamValue. Ak hodnota parametra nie je kompatibilna s typom lokalnej premennej, do ktorej je priraovand, je generovana chyba.

Vector.Calc

REAL _val ue;

VECTOR _v;

| F %Get ParansNr () > 0 THEN
-- Priradi hodnotu paranetra na indexe 1 do prenmennej _val ue
%et Par anVal ue(1, _val ue);

END | F;

%CreateVectorlnit(_v, _value, _BT, _ET, _STEP);

RETURN _v;

Naita vektor Vector.Calc s podsunutim hodnoty prvého parametra 2,5.

Vector.Result

% oadVekt or Wt hPar ans(Vector. Calc, _BT, _ET, _STEP, 2.5);
RETURN Vect or. Cal c;

Pre zvySenie prehadnosti kddu a zjednoduSenie prace s parametrami je odporané pouzitie pomenovanych parametrov.

Naitanie vektora s pomenovanymi parametrami

Ide o naitanie vektora, ktory ma jasne menom definované parametre. Hodnoty sl tymto parametrom automaticky pridelené pri naitani vektora. Nezadané
parametre budi obsahova neplatni hodnotu. Nasledovny priklad pozostava z dvoch vektorov. Vektor, ktory spracovava vypoet s parametrami (Vector.
Calc) a vektor, ktory naitava vektor Vector.Calc a odovzdava mu hodnoty parametrov (Vector.Result).

Nasledujuci predpis zobrazuje vektor Vector.Calc, ktory méa definovany pomenovany parameter _value typu realne islo (1).
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Vector.Calc

PARAM REAL _val ue; -- (1)
VECTOR _v;

%CreateVectorlnit(_v, _value, _BT, _ET, _STEP);

RETURN _v;

Vektor Vector.Result uz len vola naitanie vektora Vector.Calc, ktorému odovzda hodnotu parametra _value (1). Ako hodnotu parametra je mozné zada
akykovek vyraz, ktorého vysledny typ je kompatibilny s typom parametra.

Vector.Result

VECTOR _v;
v := %oadVectorData("Vector.Calc", _BT, _ET, _STEP, , , _value => 2.5); -- (1)

RETURN _v;

Naitanie zoznamu vektorov

Naitanie zoznamu vektorov je zvyajne realizované naitanim scenara vektorov (%LoadScenario, %LoadScenarioData) alebo skupiny vektorov (%
LoadGroup, %LoadGroupData). Je vS8ak mozné naita aj ubovolny zoznam vektorov na zaklade SQL prikazu (%LoadFilter, %LoadFilterSimple). Ak do
vypotu vstupuju aj hodnoty vektorov z naitaného zoznamu, je potrebné ich naita/spristupni.

Naitanie zoznamu vektorov

INT _i, _nr;
VECTOR _v;

%Cr eateVector(_v, _BT, _ET, _STEP);
% .oadScenari o( Scenario. Test, 1);
_nr := %/al uesNr (Scenario. Test);
IF _nr > 0 THEN
-- Spristupni hodnoty vektorov v zozname
FOR _i =1 TO _nr LOOP
% oadVector (Scenario. Test[_i], _BT, _ET, _STEP);
END LOOP;

-- Wpoita stet hodndét na rovnakych indexoch
_Vv = %8un(Scenario. Test);
END | F;

Struktara VECTORS méZe okrem EDA vektorov obsahova aj odkazy na lokélne vektory (premenné typu VECTOR). V pripade odovzdania takejto Struktdry
do iného vypoitaného vektora, budi hodnoty zdrojového lokalneho vektora dostupné na modifikéciu aj vo vnorenom vypoitanom vektore, priom zmena
hodnét sa prejavi v kazdej Urovni vnorenia. Nasledovny predpis predstavuje jednoduchy priklad pouZzitia odkazov na lokalne vektory v poli vektorov.


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/LoadScenario
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/LoadScenarioData
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/LoadGroup
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/LoadGroup
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/LoadGroupData
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/LoadFilter
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/LoadFilterSimple

VECTOR _v1, _v2;
VECTORS _w,
INT _i, _j;

%Cr eat eVector (_v1l, 5);
%Cr eat eVector (_v2, 10);

-- Do poa vektorov prida |okalne vektory vl a _v2
w:= _w+ vl + v2;

-- Modi fikuje hodnoty | okal nych vektorov nepriano cez zoznam vekt or ov
FOR _i =1 TO ®Wal uesNr (_w) LOOP

FOR _j =1 TO WaluesNr(_wW _i]) LOCOP

W[ = o+ s

END LOCP;
END LOCOP;

@ Savisiace stranky:

Vytvorenie vektora
%CreateVectorlnit
%ValuesNr
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