CombineVectors
Funkcia %CombineVectors
Popis (Stary nazov funkcie %CombineVektors)

Funkcia vytvori kombinaciu hodnét vektorov tak, Ze pre kazdy index pouzije poslednu platnt hodnotu zo
zadanych vektorov.

Deklaracia VECTOR %Conbi neVect or s(
VECTOR| VECTORS _val uesl
[, VECTOR VECTORS _val ues2
[, .-.11
)
Parametre _valuesl, _values2, ... = Zdrojové hodnoty.
Priklad

VECTOR _srcl, _src2, _src3, _v;

-- zdrojové vektory nmaju len po jednej platnej hodnote
%Cr eat eVector (_srcl, 3);
%Cr eat eVector (_src2, 3);
%Cr eat eVector (_src3, 3);

_srcl[1] := 1,
_src2[2] := 2
_src3[3] := 3;

-- vysledny vektor bude obsahova tri platné hodnoty: 1, 2, 3
_Vv : = %Conbi neVectors(_srcl, _src2, _src3);

RETURN _v;

@ Suvisiace stranky:

Spracovanie vektorov
%MergeVectors


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/Spracovanie+vektorov
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