
Join
Funkcia %Join

Popis Funkcia zlúi hodnoty vektorov do jedného vektora. Všetky vektory musia ma rovnaký krok. V prípade 
asového prieniku medzi vektormi majú prednos hodnoty z neskoršie zadaného vektora.

Deklarácia
VECTOR %Join(
        VECTOR                _values1, 
        VECTOR                _values2,
        [, VECTOR        _values3
        [, ...]]
)

Parametre _values1, _values2, ... Zdrojové hodnoty.

Príklad
VECTOR _src1, _src2, _v;

%CreateVector(_src1, 2);
%SetItemTime(_src1, 1, _BT);
%SetItemTime(_src1, 2, _BT + 1);
_src1[1] := 1;
_src1[2] := 2;

%CreateVector(_src2, 2);
%SetItemTime(_src2, 1, _BT + 1);
%SetItemTime(_src2, 2, _BT + 2);
_src2[1] := 3;
_src2[2] := 4;

-- výsledný vektor bude obsahova hodnoty: 1, 3, 4
_v := %Join(_src1, _src2);

RETURN _v;
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