Stavovy skript

Palety definuju spravanie sa grafického objektu (parametre vzhadu objektu) v zavislosti od hodn6t jednotlivych atrib(tov komplexnej hodnoty objektu
systému D2000. Konkrétna skupina hodnét atribatov sa nazyva stavovy skript. Priklady stavového skriptu:

LowLimit, ProcAlarm - hodnota objektu je LowLimit a pre dand hodnotu nastal procesny alarm,
True - hodnota objektu True,

False, Manual - hodnota objektu False a zarove rune nastavena operatorom v procese D2000 Hl,
FA, FB, FC - uzivateské priznaky (flagy) A, B a C hodnoty objektu maji hodnotu True.

Ako demonstruji uvedené priklady, stavovy skript je tvoreny postupnosou kiovych slov (ktové slovo = oznaenie konkrétnej hodnoty atribGtu objektu)
oddelenych iarkou. Zoznam pripustnych kiovych slov sa zobrazi po stlaeni niektorého z tlaidiel umiestnenych vo vrchnej asti konfiguraného okna paliet.

Hodnota ... Stavy ... Limity ... | |Priznaky ... | Alarm ... Vrstwy ... Ing ...

S to tieto tlaidla:

® Hodnota - tlaidlo otvori zoznam moZnych hodn6t objektu systému D2000 poda typu zvoleného v ponuke umiestnenej naavo od tlaidla. Prvky
zoznamu su vzajomne vyluné (objekt jednoducho neméze nadobuda stasne dve rézne hodnoty).
® Stavy - tlaidlo otvori zoznam moznych procesnych stavov hodnoty objektu systému D2000.
® Limity - tlaidlo otvori zoznam moznych limitnych stavov hodnoty objektu D2000. Prvky zoznamu st vzajomne vyluné (hodnota objektu
jednoducho nembdze by stasne v dvoch roéznych stavoch).
® Priznaky - tlaidlo otvori zoznam uZzivateskych priznakov hodnoty objektu systému D2000.
® Alarm - tlaidlo otvori zoznam procesnych alarmov hodnoty objektu systému D2000. Prvky zoznamu si vzajomne vyluné (objekt nemdze ma
stasne dva rdozne procesné alarmy). Prehad a vyznam jednotlivych procesnych alarmov je uvedeny v kapitole Procesné alarmy.
® Vrstvy - tlaidlo otvori zoznam moznych vrstiev pre schémy. Vrstvy mdéZzu by zadané vymenovanim vrstvy alebo zadanim rozsahu, napr. Layer2..
Layer4.
® |né - tlaidlo otvori zoznam moZnych akcii
© Hover - nastava ke sa objekt nachadza pod mySou. Plati pre vSetky objekty nad ktorymi sa nachadza mys ak nie st neviditené alebo
zakézané .
© MyValue - nastava ke id objektu je rovnaké ako pripojena hodnota objektu D2000. Takato hodnota sa nastavuje v pripojeni objektu na
ovladanie s natavenim hodnoty "MYVALUE". Voba umoZuje rieSi prepinanie vzhadu tych objektov, ktoré takto nastavuju rovnaku
premennu.

Stavovy skript mdze obsahova aj ubovonu celoiselnd hodnotu, pripadne celoiselny interval zadany v tvare <islo>..<islo>. iselné hodnoty sa pouZivaju pre
celoiselné aj reélne objekty systému D2000.

Pre zadanie rozsahu pouzite tlaidlo u
Stavovy skript nesmie obsahova viac ako jednu hodnotu zo zoznamu, ktory je oznaeny ako vzajomne vyluny (napr. True, False alebo InLimit, LowLimit).

Stavovy skript je platny, ak aplikovana hodnota obsahuje vSetky stavy obsiahnuté v stavovom skripte. Napriklad skript True, Weak je platny, ak aplikovana
hodnota je True a zarove je v stave Weak. Za kazdym kiovym slovom mdze by uvedeny jeden zo znakov +, -. Znak - znamena, Ze aby bol skript platny,
nesmie ma aplikovana hodnota stav ureny prisluSnym kdovym slovom. Znak + je povoleny len z dévodu kompletnosti a nema ziadnu funkciu. Napriklad
skript True, Weak-, FB- je platny, ak aplikovana hodnota je True, zarove nie je v stave Weak a uzivatesky priznak (flag) B ma hodnotu False.

G) Savisiace stranky:

Konfiguracia paliet
Vyhodnocovanie palety
Konfiguracia zobrazovacich paliet
Konfiguracia doplnkovych paliet
Konfiguracia bitmapovych paliet
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