Strukttra skriptu

Skript (zdrojovy text) jazyka ESL pozostava z procedur a inicializanej asti. Inicializana as je aktivovana po spusteni skriptu. Ide vlastne o vstupny bod, na
ktory sa preda riadenie. V ramci inicializanej asti je mozné vola procedury definované v skripte a tym vykonava vlastny algoritmus. Pritomnos procedur v
skripte nie je povinna. V jednoduchSom pripade je mozné cely algoritmus vykona v ramci inicializanej asti.

Pri pouziti HIS servera sa inicializana as Lokalneho a Remote skriptu vykonéavaji siasne.

Pravidla pri zapise akcii skriptu:
® Kazda akcia (vykonny prvok jazyka) je zapisana samostatne na jednom riadku. Zapisany algoritmus je teda postupnos akcii (riadkov), ktoré su
postupne za sebou vykonavané. Poradie vykonavania akcii je mozné meni akciami napriklad: GOTO, ON GOTO, GOSUB, CALL, IF GOTO, IF
THEN ELSE, ...
® Komentar je vzdy uvedeny (zaina) znakom ;' a pokrauje do konca riadku (viac riadkové komentare nie si mozné).

Inicializanu as zaina:

1. explicitne akcia BEGIN,
2. ubovona akcia okrem deklaréacie lokalnej premennej alebo tela procedury.

Nasledujuci priklad nastavuje hodnotu 1 objektu U.Int, v rdmci inicializanej asti (pravidlo 2).
U.nt:=1 ; nastavi hodnotu premennej na 1

Priradenie je v ESL chapané ako akcia. V zdrojovom texte za priradenim nasleduje komentar. Poda pravidla (pre zaiatok inicializanej asti skriptu) je akcia
priradenia vykonand v inicializanej asti. Nasledujuci priklad je sémanticky (vyznamovo) zhodny:

BEGIN

Ulnt:=1

END

Akcia END explicitne ukoni vykonavanie skriptu. V tomto pripade taktiez nie je potrebna, lebo vykonavanie skriptu sa poslednou akciou koni.

V nasledujicom priklade je nastavenie hodnoty presunuté z inicializanej asti do procedury, ktora je zavolana:

PROCEDURE Init_U_Int

Ulint:=1

END Init_U_Int
BEGIN

CALL Init_U_lInt
END

Vykonavanie skriptu zaina inicializanou asou (akcia BEGIN). Nasledujuca akcia CALL vola proceddru Init_U_lInt, ktora nastavi hodnotu 1 do objektu U.Int.
Procedura je bez parametrov. Po névrate z procedury skript vykona akciu END a koni. Ak sa za akciou END nachadzaju nejaké alSie akcie, tieto nebudu
vykonané.
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