Elipsa

Elipsa je graficky objekt, ktory sa vytvara vpisanim do obdznika. Preto je kreslenie elipsy totozné s kreslenim obdZnika, s tym rozdielom, Ze do
vytvoreného obdznika sa pri vytvarani elipsy vpiSe elipsa.

Vytvorenie elipsy

1. V nastrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo Elipsa — .
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude vrchol obdzZnika a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly vrchol obdZnika a kliknite mySou. Do takto definovaného obdznika sa vpiSe elipsa.

Vytvorenie obdznika na vpisanie elipsy - krok 2 Elipsa sa vpiSe do vytvoreného obdznika - krok 3

Parametre elipsy

Parametre elipsy sa definuju v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (strankami). Elipsa ma vSetky parametre okrem
parametra Zaoblenie zhodné s obdZnikom.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Pre objekt Elipsa nie st implementované udalosti.

Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.
@ Suvisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov
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