VSeobecné pravidla kreslenia

VSeobecné pravidla kreslenia objektov

® avé tlaidlo mySi sa pouziva na vytvaranie objektov. Jeho pouZitie zavisi od typu vytvaraného grafického objektu.

® Pravé tlaidlo mySi sa pouziva na prerusenie (zruSenie) kreslenia objektu.

® Klaves Shift sa pouziva na nastavenie alSieho bodu vytvarajuceho objekt pod uhlom, ktory je nadsobkom uhla 45° (kreslenie iar, mnohouholnika
apod.).

® Klaves Ctrl umoZuje po vytvoreni objektu pokraova vo vytvarani objektu rovnakého typu, priom pozicia, na ktorej je tento objekt vytvoreny je
uren& predchadzajacim objektom - napr. vytvaranie sustrednych kruznic (pri vypnutej vobe Auto edit).

® Dvojklik avého tlaidla sa pouziva na ukonenie vytvarania objektu, ktory ma vopred neureny poet bodov potrebnych na jeho vytvorenie (napr.
viacnasobna iara, mnohouholnik).

® Klaves Ctrl + pravé tlaidlo mySi - krok spa pri vytvarani grafického objektu. Tato akcia zrusi naposledy vytvoreny bod objektu (napr.
mnohouholnika).

Default vlastnosti grafickych objektov

Graficky objekt vytvoreny v grafickom editore sa vykresli s pouZzitim tzv. default (predvolenych) parametrov. Ak je napriklad pre farbu iar predvolena modra
farba, tak vSetky nové objekty vytvorené v editore budi ma modra obrysovu iaru. Ak chcete, aby vytvorené grafické objekty mali iny vzhad ako suasny, je
potrebné nastavi iné default parametre.

Nastavenie default parametrov

1. V pripade, Ze je vybraty nejaky graficky objekt, pripadne viacero objektov, zruste vyber vykonanim niektorej z nasledujlcich akcii:

® Kliknite kurzorom do priestoru schémy mimo grafické objekty,
® kliknite na tlaidlo vytvarania ubovoného grafického objektu - nastrojovy panel Kreslenie.

Zahlavie paletky Vlastnosti objektu sa zmeni na "Default vlastnosti”.

2. V paletke Vlastnosti objektu/Default vlastnosti nastavte poda potreby pozadované default parametre grafickych objektov.
Tieto parametre sa pouZiju pri vytvarani novych grafickych objektov t.j. kazdy novy objekt bude vytvoreny poda nastavenych default parametrov.
Samozrejme tieto parametre je mozné kedykovek modifikova poda potreby.

Parametre objektov

Vytvorené objekty preberaju farbu, vzorku a alSie parametre nastavené v paletke Vlastnosti objektu. Vynimkou st parametre pripojovania, ktoré nemusi
ma definované kazdy objekt.
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