Zobrazenie objektov pripojenych k schéme

Zoznam objektov pripojenych k schéme

Proces D2000 GrEditor umoZuje zobrazi informé&cie o vSetkych grafickych objektoch, ktoré su pripojené na zobrazovanie alebo na ovladanie vo forme
prehadnej tabuky.

Zobrazenie informacii o pripojenych objektoch

[ ]
1. Stlate tlaidlo Zobrazi pripojenia v hlavnom néstrojovom paneli.
2. Otvori sa dialégové okno obsahujuce informécie o vSetkych pripojenych objektoch v schéme.
3. V hornej asti okna stlate prepinacie tlaidlo Pripojené.

7| Objekty v schéme: S.ARCHIV_MONITOR [3=]
) Vaetky @) Pripojené
=Systémovy objekt Typu GO  Typ Prekreslenie kategdria Paleta Ext.Paleta Ovlddanie  Popis GO Text -
0004 _ARC1 ARCHIV_DEF REC 35 Zz LOCAL Zobr. - Browser
0005 _ARC1 TAB REC 45 z LOCAL Zobr. - Browser =
0006 _ARC2 ARCHIV_DEF REC 37 z LOCAL Zobr. - Browser 3
0007 _ARC2 TAB REC 47 z LOCAL Zobr. - Browser
BT TMA 62 Z oblast objektu LOCAL 3D v

_BT TMA 62 o LOCAL 5 -ovl.okno 3l W

_BTM_ARC1 BCKWRD INT 79 R REFID 3D tadidlo
0011 _BTM_ARC1_BCKWRD INT 83 R REFID Skupina
0012 _BTM_ARC1_FRWRD INT 83 R REFID 3D tadidlo
0013 _BTM_ARC1_FRWRD INT 91 R REFID Skupina
0014 _BTM_ARC2 BCKWRD INT 81 R REFID 3D Hadidlo
0015 _BTM_ARCZ_BCKWRD INT 29 R REFID Skupina
0016 _BTM_ARCZ FRWRD INT 85 R REFID 3D Hadidlo o

Mastav fzrug filtre Zruit' vietky filtre ] [ Rozpoj vietko

Informécie o pripojenych objektoch su zobrazené vo forme tabuky, ktora obsahuje nasledovné stpce.

Systémovy objekt  islo riadku tabuky a nédzov objektu systému D2000, ktory je pripojeny na dany graficky objekt.

Typu Typ hodnoty systémového objektu.
GO Identifikané islo grafického objektu.
Typ Typ pripojenia:

® Z - pripojenia na zobrazovanie

® O - pripojenia na ovladanie

® R - pripojend referennd premenna
® P - ovladaci objekt palety

Prekreslenie Sposob prekreslenia objektu po prichode novej hodnoty.

Kategoria Kategoéria lokalnej premenne;j.

Paleta Néazov pouZitej zobrazovacej alebo bitmapovej palety.

Ext. paleta Néazov pouZzitej doplnkovej palety.

Ovladanie Parametre ovladania - viac informacif je uvedenych v odseku "Informacie o ovladani*.
Popis GO Néazov grafického objektu.

Text Text pouZzity v grafickom objekte.

Poznamka: Pre graficky objekt typu Zalozky sa zobrazi ndzov zalozky.

Farebné oznaenie v okne:

Kategorie lokalnej premennej v zozname su odliSené podfarbenim textu:

. LOCAL - z&kladné lokalna premenna

. INOUT - vstupno / vystupna lokalna premenna pouzitend na odovzdavanie parametrov medzi schémami
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4 REFID - referenna lokalna premenna sliZiaca na identifikaciu objektov pre pouZzitie v skripte

. INDEX - indexova lokalna premenna indexujlca riadok Struktirovanej premennej

ierna farba textu oznauje nevyfiltrované (viditené objekty) a ervené vyfiltrované objekty (neviditené objekty). Ak je objekt siasou nejakej skupiny, tak text
ma svetlejSiu farbu.

Informécie o ovladani

Stpec Ovladanie vo vy$Sie zobrazenom dialégovom okne popisuje parametre grafického objektu tykajlce sa ovladania - pripojenie na ovladanie.
[reakcia na] - [spOsob ovl adani a]

[reakcia na] - ovladanie pripojeného objektu moZe by reakciou na akciu uzivatea v procese D2000 HI vykonant nad danym grafickym objektom:

® S - stlaenie mySi nad grafickym objektom
® P - uvonenie mySi nad grafickym objektom

[spbsob ovladania] - sposob ovladania pripojeného objektu.

Ak je pripojenym objektom grafické informané okno (graficka schéma, graf) alebo zostava, stpec Ovladanie zobrazuje niektora z tychto informacii:
otvor - voba Otvor na zadanej pozicii

otvor2 - voba Nahra do zadanej pozicie

otvor nad - voba Otvor na pozicii schémy
vyme - voba Nahra na pozicii schémy

BlizSi popis jednotlivych spdsobov umiestnenia grafickych informanych okien na ploche procesu Hl je uvedeny v kapitole Spdsob ovladania objektu.

Ak je pre ovladanie objektu vybrat4 voba Nastavi priamo (rychle nastavovanie hodnot objektov iselného typu), stpec Ovladanie zobrazuje informéaciu ovl.
okno.

Ak je pre ovladanie objektu vybrata voba Otvor okno (ovladanie prostrednictvom dialdgového okna), stpec Ovladanie zobrazuje informaciu ovl. okno.
Pre spbsob ovladania Nastav hodnotu je v stpci Ovladanie uvedend niektora z informécii:

® nastav => konkrétna hodnota - nastavenie hodnoty objektu bez potvrdenia
® nastav! => konkrétna hodnota - nastavenie hodnoty objektu spojené s potvrdenim

ZruSenie pripojenia
Tlaidlo Rozpoj vSetko slizi na rozpojenie vazieb vSetkych pripojenych objektov. Po jeho stlaeni sa otvori okno, v ktorom potvrdite svoju vobu stlaenim
tlaidla Ano. V pripade, Ze ste zmenili svoje rozhodnutie, stlate tlaidlo Nie.
@ Savisiace stranky:
Zoznamy objektov v schéme

Zoznam grafickych objektov v schéme
Pripojovanie objektov
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